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INSTITUT d'INFORMATICA PrOblema

APLICACIONS

Els adolescents no estan motivats per coneixer els patrimoni que els envolta

Per poder resoldre aquest problema ens van plantejar:

* Quins avantatges, desavantatges, limitacions 1
desafiaments t¢ la realitat augmentada en 1'educaci6
patrimonial?

* Quins avantatges i desavantatges t¢ la realitat augmentada
en comparacid amb altres tecnologies com la realitat
virtual i la realitat mixta?

Survey: Using Augmented

*  Quines eines o marcs de desenvolupament de realitat Reality to Improve Learning
augmentada s'utilitzen per crear continguts patrimonials? Motivation in Cultural

e L'Gs de la realitat augmentada millora la motivacio Heritage Studies
dels estudiants en temes relacionats amb l'educacio
patrimonial?

* Per millorar la motivacio dels estudiants, quines
caracteristiques tenen les aplicacions disponibles
actualment i quines caracteristiques falten?
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, Survey: Using Augmented Reality to Improve Learning Motivation in
it Cultural Heritage Studies

Step 3: Exclusion criteria

« Year of publication: articles are
not between the year 2009 and

Step 2: Defining search 200
; P c'i i’ fg . | « Article area: articles different of Step 4: Manual
- string and scientific journals computer science :
Step 1 Defmmg keywords » Document type: articles that are exclu5|on
Search string: not published in journals or _
1.1 Analyze research questions Augmented reality AND (cultur* OR conferences + The . a"'ct'f :’035 "01:
1.2 Use articles from the area of virtual*) AND heritage AND (educal - Keywords: articles that do not L] "?f“ RIS 2l
interest to identify new words OR learn®) e lEpmis o g &s o A? e
d augmented reality and cultural motivation of CH learning.
SOV heritage/virtual heritage
# Scientific journals and databases: * ge/ 4 # AND
Result keywords: * Scopus
«  Cultural heritage * Web of Science (WOS) Sub results: « The article does not
+ Virtual heritage * Science Direct = Science Direct (47 articles) mention in the abstract
+ Augmented reality « Scopus (127 articles) advantages, disadvantages
+ Educative G i = WOS (47 articles) and challenges that have
© leanuig + Science Direct (343 articles) HEAE
* Scopus (2089 articles) * Repeated articles in the
* WOS (109 articles) platforms WOS, Scopus and Results:
Science Direct (61 articles repeated 84 articles to analyze
and 17 not accessible)
Final results:
= 143 articles

Classification of applications

Tracking Environment Model Content co- Type of
y Immersion | | Device Motivation e yp!
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aEn
|||a. Quines caracteristiques no tenen les aplicacions de realitat augmentada

INSTITUT d'INFORMATICA

disponibles actualment?

Co-creacio de continguts: Els gestors patrimonials 1 els usuaris no poden crear facilment el
seu propi contingut perque necessiten adquirir coneixements en el desenvolupament de
programari.

Adaptacio de continguts: No es consideren generalment les caracteristiques ni les
preferencies dels usuaris per adaptar / personalitzar els continguts que 1’aplicacido mostra a
I’usuari.

——
Universitat
de Girona

[S——
[ e L



iiia Objectiu
TR Millorar I’experiencia dels visitants dels llocs patrimonials per motivar-los
PROPOSTA REPTE

Co-creacio de continguts: Facilitar als Permetre que ¢ls visitants puguin
visitants sense coneixements interactuar, participar 1 aportar les seves
informatics (i també als gestors experiencies 1 coneixements, fomentant la
patrimonials) la co-creaci6 de participacio de la ciutadania en la creacio
continguts propis per aportar la seva del coneixement del museu 1 del seu
visio 1 experiencia interactuant amb les patrimoni.

aportacions d’altres visitants.

Adaptacio de continguts: Considerar

les caracteristiques 1 les preferéncies Apropar el patrimoni dels museus a la

dels visitants per adaptar / personalitzar diversitat de publics, incorporant la mirada
els continguts que I’aplicacio els mostra de 1a inclusié i I’accessibilitat

1 per facilitar I’acces als continguts
patrimonials.
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T aneORMATC Tecnologies immersives en llocs patrimonials

i APLICACIO

Realidad aumentada (AR) [23,24,25]

Mon real

Combinaciéo mon real i
o contingut virtual

Fﬁ‘\h\\\\\\\

i .

Interactiu

Temps real

Contingut virtual
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ST evoRATCA Tecnologies immersives en llocs patrimonials

APLICACIONS

Realidad virtual (VR) [23,26,27,28]

Mon virtual

Interaccion e inmersion
al mundo virtual

Dispositiu
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ST evoRATCA Tecnologies immersives en llocs patrimonials

i APLICACIONS

Realidad Mixta (AR) [13,23,28,29]

Mon real

Percepci6 d’elements
virtuals i reals

Interaccio entre elements
virtuals i reals

Mon virtual
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"'a Avantatges de I’us de la realitat augmenta en entorns patrimonials

INSTITUT d'INFORMATICA
APLICACIONS

Manteniment/ Mostrar objectes

Presentar continguts Accés a obres no
seguretat danyats

complementaris exposades al museu

Cheussee TANEN ~
u Fa vﬂ"
spenbes

00

SAhammam

Participacio i Fomentar accés

Facilitar ruta visita motivacio a la cultura Experiencies diferents
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"'a Sol-lucié: Motiv-ARCHE

APLICACIONS

Sistema de cocreacio de continguts adaptatius amb Realitat INIGAR S6SiON

Augmentada per motivar la Educacio Patrimonial v omeo wnowo |
mascaamens. |

Plataforma mobil 1 plana web per cocrear 1 visualitzar amb realitat
augmentada recursos educatius patrimonials i1 adaptar-los /
personalitzar-los a les caracteristiques 1 preferéncies dels usuaris.

INiGAR $¢siN

INO €STAS REGISTRADO?
REGISTRATE PULSANDO AQUi

7 Patrimonio ' : @é T‘
Cultural ' N 4 N\ ’ l

. - [ Métodode | .
Area aplicacion ‘ desarrollo t °y  Co-creacion

-y

Patrimonio
Natural

—
e —

Motiv-ARCHE

Realidad
Aumentada
(AR)

Contenido

Navegacion

Presentacion

Realidad Virtual
(VR)

Tecnologia

Adaptacién de
Tecnologia
inmersiva uw informacion

Realidad mixta
(MR)
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liid._ Sol-lucié: Motiv-ARCHE

APLICACIONS

Sistema de cocreacio de continguts adaptatius amb Realitat INIGAR S¢Si6N

Augmentada per motivar la Educacio Patrimonial v omeo wnowo |
o]

Plataforma mobil 1 plana web per cocrear 1 visualitzar amb realitat INKAR S4Si6N

augmentada recursos educatius patrimonials i1 adaptar-los / e s s
personalitzar-los a les caracteristiques 1 preferéncies dels usuaris.
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* Permetre ’accés als continguts augmentats dels elements
patrimonials.

* Implicar i motivar als usuaris perque se sentin importants en
relacio als elements patrimonials.

e Facilitar als usuaris 1 als gestors patrimonials la cocreacio de
continguts patrimonials augmentats.
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INSTITUT d'INFORMATICA
i APLICACIONS

Motiv-ARCHE

Institucio

Visitants
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El museu o institucié patrimonial és el
proveidor principal dels continguts
oficials i el receptor de propostes de

Accedir als continguts a través e
Motiv-ARCHE per rexoneixement

” o
co-creacid, les quals si s6n d’imatges o per la geoposicio.
acceptades es mostren amb el

conjunt de contunguts de cada

element.

Es mostren en
RA els
continguts de

I’element

patrimonial:
audios,
imatges,
videos, models
3D, pagines
web, textos

. .
.
Sieie use n ®

Aquests ofereixen una visita
complerta, amb continguts per a
tots els nivells i interessos diversos .

.

Els continguts son motiu de motivacié
i inspiracié i conviden a I'usuari a
col-laborar, participant creant dialeg o
bé aportant nous continguts. Es
fonamenta la creativitat i la creacié de
comunitat: LA CO-CREACIO



!S!T!Qm;m Motiv-ARCHE Cocreacid continguts - Institucio

APLICACIONS

1. Reunio responsables institucio patrimonial: explicacio actuacio (Resp. Institucié + Resp. Motiv-ARCHE)

2. Reunio per triar elements patrimonials a treballar i formacio Motiv-ARCHE (Col-lab. Institucio + Equip Motiv-ARCHE)

3. Localitzacio i accés a la informacio6 dels elements patrimonials (Col-lab. Instituci6 + Equip Motiv-ARCHE + Col-lab per la co-creacio)
4. Cocreacio per part del Equipo Motiv-ARCHE + Col-laboradors per la co-creacio (Es poden realitzar diverses iteracions)
5. Planificar i realitzar proves d’us dels continguts cocreats amb els experts i gestors patrimonials

6. Planificar i realitzar proves d’us dels continguts cocreats amb visitants triats

7. Planificar activitats de cocreacid amb visitants triats (veure transparéncia segiient)

8. Analitzar els resultats de les proves realitzades

9. Explotacio de la plataforma desenvolupada

i,
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"!am Motiv-ARCHE Cocreaci0 continguts - Visitants

Work area 1. Introduction of experiment and platform Motiv-ARCH

\/

Museum exhibition 2. First museum tour

<

Work area 3. Explain platform Motiv-ARCH

* GIRAVOLT

<

Work area 4. Explain how to create 3D models and CH content

<

Workarea  Museum exhibition 5. Co-creation of CH content ) VI SITMU SEUM

Workarea  Museum exhibition 6. Upload content co-created in the repository

<: -«

Workarea  Museum exhibition 7. Complement and edit the co-created content

<=

Work area 8. Assign image target with the co-created content and test platform Motiv-ARCH

<

Museum exhibition 9. Second museum tour

\/

10. Evaluation of the co-creation process, motivation test and platform Motiv-
Work area ARCH
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"!am Motiv-ARCHE Fites aconseguides

a) Els gestors patrimonials cocreuen continguts d'alguns elements patrimonials 1 defineixin "rutes”
(etapes 314)

b) Usuaris triats accedeixen als continguts cocreats pels gestors patrimonials
(etapa 5)

c) Grups d'usuaris cocreen continguts, defineixin rutes i accedeixen als continguts cocreats
(etapes 61 7)

d) Qualsevol usuari pot accedir als continguts cocreats
(etapa 9)

e) Qualsevol usuari pot co-crear continguts aportar la seva visio i experiéncia interactuant amb les aportacions
dels altres visitants
(etapa 9)
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8. \otiv-ARCHE

Inici Eines Formularis ¥ Fitxers d'interés ~ Motiv-ARCHE Idioma ¥ Perfil Tancar ses

Benvingut a Motiv-ARCHE

Motiv-ARCHE és una aplicacié que cerca incrementar la motivacié de tots els publics, perd especialment la dels joves, en temes relacionats
amb el patrimoni cultural gracies a I'Us de la Realitat Augmentada per complementar els continguts dels elements patrimonials. A més, permet
la creacid de rutes i itineraris patrimonials amb aquests elements patrimonials. Els continguts mostrats amb Realitat Augmentada s'adaptaran
en un futur a les preferéncies, necessitats i caracteristiques dels visitants.

Els objectius d'aquesta aplicacié son facilitar (tant al public en general com als gestors patrimonials) la co-creacié de continguts de recursos
educatius i, a través de I'espai de co-creacio, convertir-se en una eina de comunicacio i interaccié entre i amb els usuaris.

També ens centrarem a analitzar els beneficis de I'Us de les noves tecnologies per educar i difondre el patrimoni de forma diferent de les
tradicionals. La propia renovacié del model de difusié del patrimoni ho pot fer més atractiu, sobretot, per al public als quals volem adregar-nos

majoritariament, els joves.

Motiv fa referéncia a la motivacié, AR perque utilitza la realitat augmentada (Augmented Reality — AR), | CHE i perqué s'enfoca cap a
I'ensenyanca de temes relacionats amb el patrimoni cultural (Cultural Heritage — CHE)

Crearas continguts associats a elements patrimonials i els compartiras amb altres usuaris.
Visualitzaras continguts que hagin creat altres usuaris.

L'aplicacié Motiv-ARCHE funciona des de navegadors web i dispositius mobils amb sistema operatiu Android (descarrega-la aqui).

Registra't des de la pagina web o des de I'aplicacié mobil i comenga a descobrir el patrimoni cultural i natural com mai abans ho havies
experimentat.

—t—
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"!am Motiv-ARCHE Funcionalitats

Co-crear continguts
L’usuari selecciona un element patrimonial, 1 associa a aquest
element els activadors de la RA, els continguts que I’augmentaran 1
les metadades del element patrimonial 1 dels continguts

Definir una ruta
L’usuari defineix una ruta utilitzant elements existents o punts nous

Visualitzar continguts
L’usuari visualitza els continguts augmentats de 1’element
seleccionat

——
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"!am Motiv-ARCHE Cocrear continguts

© (7 2)
2

L’usuari fa servir I’app Motiv-ARCHE o
I’aplicacio web per:

1a) Definir I’element patrimonial que es vol
augmentar
1b) Etiquetar ’element patrimonial

2) Definir activadors de RA: Seleccionar imatges 1)
pel reconeixement o introduir la geoposicio del
element patrimonial

3a) Associar Continguts a I’element patrimonial: Motiv-ARCHE

Audios, Imatges, Videos, Models 3D, Planes web, ‘/ | |

Textos

3b) Etiquetar els continguts ﬁ /§\ 1—F ® (D) % Q 3)

El mateix usuari podra triar una imatge
per definir un element i seleccionara els

O continguts per augmentar-la.
Universitat

de Girona
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'S!!,am Motiv-ARCHE Co-crear elements patrimonials
e 1 continguts

Editar punt d'interés

Nom

Visualitzacié: @  nomésjo O tothom

Edici:@ O nomésjo  tothom

Etiquetes

B N e Permisos: visualitzacié i edicio

ES-65 (JEscolaPia [)Escola Sant Agusti- Riba-Roja d'Ebre escultura () Escult Forn
doli (JGMC ()GMC-Origens ()Guttmann (JLLoret ()manuscrito ()monumento () MuseoColonial
i pintura Pou de gel
pruebapdf (PTudela @RibaRoja ()RutaCister iti i sitio

natural O TossaMar () Vall d'Hebron

.
Etiquetes
Per reconeixement d'imatges(0) v

augmentada *

Per posicié geografica(1) v

Continguts augmentats
Continguts(5) A~

- Imatge 1:

Activadors de realitat augmentada:
Reconeixement d’imatges + geoposicio

Vista general del forn

O Ingressarurl  Selecciona el fitxer

tivarch IL-01F7fotoTretall PG jpg ' > 4
Siuies Cvparos Doramss s ontit Igu S+ e lque cS.
N .
*  Aud
Descripeis udios
Ubicat a la Vall de Berrus (Berrus Vell), s'hi accedeix per la carretera de |a Pobla de X m [ ] II I latges
Massaluca, Just passat el punt quilométric 4, cal sequi a peu per un tram per un camf particulr,
' e Vid
1a€0S
-Imatge 2 yista de la part frontal
> 0odcels
O Ingressarurl  Selecciona el fitxer o
e * Links
adultos () expertos ) extenso L nifios
*  Pdfs

¢ Comentaris

- Text 1.

adultos () expertos () extenso [ nifios

~Imatge 3: - vista de la part posterior, amb 'accés a interior

O Ingressarurl  Selecciona el ftxer

motivarch. IL- ipg.ipg
‘adultos expertos extenso nifios
p
e

O Ingressarurl  Selecciona el fitxer

adultos ) expertos _C extenso [ nifios w

—t—
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..  Motiv-ARCHE Elements patrimonials co-creats

Inici  Ein rm ) d'inte Motiv-ARCHE Idioma ¥ Perfil Tanc

Punts d'interes

Crear punt interés Crear

Cerca punts d'interés Nom Visualitzacio Edicio Rating reconeixement
Mostra tots © Mostra tots ~ Mostra tots ~ Mostra tots i
Etiquetes Correu electronic Tipus reconeixement

Mostra tots - Mostra tots < Mostra tots < Esborrar filtres

Cerca

Importa Excel Importa Excel

Exporta Excel Exporta Excel

Numero de imagenes Rating

de reconocimiento Imagen Posicion geografica Visualizacion | Edicion reconocimiento Eliminar | Detalles

0 0 latitud: BCIL-01: Forn de todo el mundo solo yo n n n
41.2257874200000000 Mariano Agusti
o ) Balances
Universitat longitud:
. 0.3943936390000000
de Girona
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INSTITUT d'INFORMATICA
APLICACIONS
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Motiv-ARCHE Continguts del element patrimonial

, BCIL-01: Forn de Mariano Agusti Balances 41.22578742,0.394393639 n ﬂ

Informacion del punto de interés

nombre del punto de interés: BCIL-01: Forn de Mariano Agusti Balances
Visualizacion: todo el mundo

Edicion: solo yo

Correo de quien cred la ubicacion: rfabregatg@gmail.com

Contenidos aumentados

imagen: Vista general del forn

texto: Descripcio - Ubicat a la Vall de Berrus (Berrus Vell), s'hi accedeix per la carretera de la Pobla de Massaluca. Just passat el punt quilométric 14, cal seguir a peu per un tram per un cami
particular. Aquest forn es coneix gracies a Jaume Agusti Aguila, net del darrer productor d'oli de ginebre de Riba-Roja. Es calcula que la darrera fornada es produeix entre 1928 i 1930. Els
anys 2019 i 2021 la Universitat de Barcelona va dur a terme campanyes d'excavacié arqueologica que han permés descobrir la cubeta i la roca llisera amb les canals. Accessibilitat: verd Estat

de conservacio: bo Declarat Bé Cultural d’Interés Local (BCIL)

imagen: Vista de la part frontal

imagen: Vista de la part posterior, amb I'accés a I'interior

modelo: Realitzat per Célia Mallafré investigadora de la URV




8. \otiv-ARCHE

Definir una ruta

L’usuari defineix una ruta utilitzant elements
existents o punts nous

Es pot visualitzar la ruta predefinida o
calcular la ruta més curta dels punts triats

Es pot accedir als continguts augmentats
dels elements que hi ha a la ruta.

—t—
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Generar ruta punts d'interés
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“+Afegeix punts interés existents | +Afegeix bicocis

Rutapredefinida Ruta més curta




"n!am Motiv-ARCHE Visualitzar continguts

La RA s’activa mitjancant el
reconeixement d’imatges (que es
realitza a través de la camera) o
per geoposicio (gracies al GPS)
associats I’element patrimonial

Motiv-ARCHE proporciona
a ’usuari els continguts
augmentats de I’element
patrimonial seleccionat

Motiv-ARCHE

o

nciar sesion

17

L’usuari fa servir un smartphone amb
I’app Motiv-ARCHE instal-lada.

—t—
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INSTITUT d'INFORMATICA

Motiv-ARCHE

Motiv-ARCHE

Iniciar sesién

Ingrese correo electronico

Ingrese contraseiia

Registrarse

Recordar contrasefia

version 2.0 - 2022/09/18

fm,
Universitat
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N

Motiv-ARCHE

Ver contenidos Ver contenidos Ir a sitio web
RA por imagen RA por GPS Motiv-ARCHE

Cerrar
sesion

version 2.0 - 2022/09/18

Visualitzar continguts

< Riba Roja - Tots els punts v III R { Riba Roja - Tots els punts v ‘

Calcular ruta Q

< 2 BCIL-01: Forn de
Mariano Agusti Balances
Punto anterior

( 2 BCIL-01: Forn de
Mariano Agusti Balances
Punto anterior Punto siguiente

Realitzat per Celia Mallafré
investigadora de la URV.

Calcular ruta

Model 3D

X

Ubicat a la Vall de Berrus (Berris
Vell), s’hi accedeix per la
carretera de la Pobla de
Massaluca. Just passat el punt
guilométric 14, cal seguir a peu
per un tram per un cami
particular.

Aquest forn es coneix gracies a
Jaume Agusti Aguila, net del
darrer productor d’oli de ginebre
de Riba-Roja. Es calcula que la
darrera fornada es produeix entre
1928 1930.

Els anys 2019 i 2021 la
Universitat de Barcelona va dur a
terme campanyes d’excavacio

( 2 BCIL-01: Forn de
Mariano Agusti Balances
Punto anterior Punto siguiente

Accessibilitat: verd

Estat de conservaci6: bo
Declarat Bé Cultural d’Interés
Local (BCIL)

Text




"n!am Motiv-ARCHE Prova pilot al projecte LIVHES

Els Forns d’oli de ginebre (Riba-roja d’Ebre)

Col.laboradors

* Institut Catala de Recerca en Patrimoni Cultural (ICRPC)

*  Amics de Riba-roja

* Escola Sant Agusti de Riba-roja (“ZER” Ebre)

Inteireg ©

Sl
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"!am Motiv-ARCHE Cocreacio continguts

Els Forns d’oli de ginebre (Riba-roja d’Ebre)

* (atala de Recerca en Patrimoni Cultural (ICRPC) + Amics de Riba-roja

* 18 elements patrimonials dels forn

* Escola Sant Agusti de Riba-roja (“ZER” Ebre)

* Amb alguns dels materials creats pels alumnes de tots els cicles amb “La Maleta
Pedagdgica del Forns d’Oli de Ginebre” s’han creat 5 elements patrimonials

* Els alumnes del cicle superior un cop vist tots el punts afegiran continguts a
alguns dels elements patrimonials

——
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