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Problema

Els adolescents no estan motivats per conèixer els patrimoni que els envolta

Survey: Using Augmented 
Reality to Improve Learning 
Motivation in Cultural 
Heritage Studies

Per poder resoldre aquest problema ens van plantejar:

• Quins avantatges, desavantatges, limitacions i 
desafiaments té la realitat augmentada en l'educació 
patrimonial?

• Quins avantatges i desavantatges té la realitat augmentada 
en comparació amb altres tecnologies com la realitat 
virtual i la realitat mixta?

• Quines eines o marcs de desenvolupament de realitat 
augmentada s'utilitzen per crear continguts patrimonials?

• L'ús de la realitat augmentada millora la motivació 
dels estudiants en temes relacionats amb l'educació 
patrimonial?

• Per millorar la motivació dels estudiants, quines 
característiques tenen les aplicacions disponibles 
actualment i quines característiques falten?



Survey: Using Augmented Reality to Improve Learning Motivation in 
Cultural Heritage Studies



Co-creació de continguts: Els gestors patrimonials i els usuaris no poden crear fàcilment el 
seu propi contingut perquè necessiten adquirir coneixements en el desenvolupament de 
programari.

Adaptació de continguts: No es consideren generalment les característiques ni les 
preferències dels usuaris per adaptar / personalitzar els continguts que l’aplicació mostra a 
l’usuari. 

Quines característiques no tenen les aplicacions de realitat augmentada 
disponibles actualment?



Objectiu
Millorar l’experiència dels visitants dels llocs patrimonials per motivar-los

Permetre que els visitants puguin 
interactuar, participar i aportar les seves 
experiències i coneixements, fomentant la 
participació de la ciutadania en la creació
del coneixement del museu i del seu 
patrimoni.

Apropar el patrimoni dels museus a la 
diversitat de públics, incorporant la mirada 
de la inclusió i l’accessibilitat

REPTE

Co-creació de continguts: Facilitar als 
visitants sense coneixements 
informàtics (i també als gestors 
patrimonials) la co-creació de 
continguts propis per aportar la seva 
visió i experiència interactuant amb les 
aportacions d’altres visitants.

Adaptació de continguts: Considerar 
les característiques i les preferències 
dels visitants per adaptar / personalitzar 
els continguts que l’aplicació els mostra 
i per facilitar l’accés als continguts 
patrimonials. 

PROPOSTA



Tecnologies immersives en llocs patrimonials

Mon real

Contingut virtual

Combinació mon real i 
contingut virtual

Interactiu

Temps real

Realidad aumentada (AR) [23,24,25]



Tecnologies immersives en llocs patrimonials

Mon virtual

Dispositiu

Interacción e inmersión 
al mundo virtual

Realidad virtual (VR) [23,26,27,28]



Tecnologies immersives en llocs patrimonials

Mon real

Mon virtual

Percepció d’elements 
virtuals i reals

Interacció entre elements 
virtuals i reals

Realidad Mixta (AR) [13,23,28,29]



Presentar continguts 
complementaris

Accés a obres no 
exposades al museu

Manteniment/ 
seguretat

Mostrar objectes 
danyats

Facilitar ruta visita
Participació i 

motivació
Fomentar accés 

a la cultura Experiencies diferents

Avantatges de l’ús de la realitat augmenta en entorns patrimonials



Sistema de cocreació de continguts adaptatius amb Realitat 
Augmentada per motivar la Educació Patrimonial

Plataforma mòbil i plana web per cocrear i visualitzar amb realitat 
augmentada recursos educatius patrimonials i adaptar-los / 
personalitzar-los a les característiques i preferències dels usuaris.

https://motivarch.online

Sol·lució: Motiv-ARCHE



OBJECTIUS

• Permetre l’accés als continguts augmentats dels elements 
patrimonials.

• Implicar i motivar als usuaris perquè se sentin importants en 
relació als elements patrimonials.

• Facilitar als usuaris i als gestors patrimonials la cocreació de 
continguts patrimonials augmentats.

Sistema de cocreació de continguts adaptatius amb Realitat 
Augmentada per motivar la Educació Patrimonial

Plataforma mòbil i plana web per cocrear i visualitzar amb realitat 
augmentada recursos educatius patrimonials i adaptar-los / 
personalitzar-los a les característiques i preferències dels usuaris.

https://motivarch.online

Sol·lució: Motiv-ARCHE



Motiv-ARCHE

Institució

Visitants



Motiv-ARCHE

1. Reunió responsables institució patrimonial: explicació actuació (Resp. Institució + Resp. Motiv-ARCHE)

2. Reunió per triar elements patrimonials a treballar i formació Motiv-ARCHE (Col·lab. Institució + Equip Motiv-ARCHE)

3. Localització i accés a la informació dels elements patrimonials (Col·lab. Institució + Equip Motiv-ARCHE + Col·lab per la co-creació)

4. Cocreació per part del Equipo Motiv-ARCHE + Col·laboradors per la co-creació (Es poden realitzar diverses iteracions)

5. Planificar i realitzar proves d’us dels continguts cocreats amb els experts i gestors patrimonials

6. Planificar i realitzar proves d’us dels continguts cocreats amb visitants triats

7. Planificar activitats de cocreació amb visitants triats (veure transparència següent)

8. Analitzar els resultats de les proves realitzades

9. Explotació de la plataforma desenvolupada

Cocreació continguts - Institució



Motiv-ARCHE

• GIRAVOLT

• VISITMUSEUM

Cocreació continguts - Visitants



Motiv-ARCHE

a) Els gestors patrimonials cocreuen continguts d'alguns elements patrimonials i defineixin "rutes”
(etapes 3 i 4)

b) Usuaris triats accedeixen als continguts cocreats pels gestors patrimonials 
(etapa 5) 

c) Grups d'usuaris cocreen continguts, defineixin rutes i accedeixen als continguts cocreats
(etapes 6 i 7)

d) Qualsevol usuari pot accedir als continguts cocreats
(etapa 9)

e) Qualsevol usuari pot co-crear continguts aportar la seva visió i experiència interactuant amb les aportacions 
dels altres visitants
(etapa 9)

Fites aconseguides



Motiv-ARCHE



Co-crear continguts
L’usuari selecciona un element patrimonial, i associa a aquest 
element els activadors de la RA, els continguts que l’augmentaran i 
les metadades del element patrimonial i dels continguts

Definir una ruta
L’usuari defineix una ruta utilitzant elements existents o punts nous

Visualitzar continguts
L’usuari visualitza els continguts augmentats de l’element 
seleccionat

Motiv-ARCHE Funcionalitats



L’usuari fa servir l’app Motiv-ARCHE o 
l’aplicació web per:

1a) Definir l’element patrimonial que es vol 
augmentar
1b) Etiquetar l’element patrimonial

2) Definir activadors de RA: Seleccionar imatges 
pel reconeixement o introduir la geoposició del 
element patrimonial

3a)Associar Continguts a l’element patrimonial: 
Àudios, Imatges, Vídeos, Models 3D, Planes web, 
Textos

3b) Etiquetar els continguts

El mateix usuari podrà triar una imatge 
per definir un element i seleccionarà els 
continguts per augmentar-la.

Motiv-ARCHE

Motiv-ARCHE

1)

2)

3)

Cocrear continguts



Motiv-ARCHE Co-crear elements patrimonials 
i continguts

Nom

Permisos: visualització i edició

Etiquetes

Activadors de realitat augmentada:
Reconeixement d’imatges + geoposició

Continguts + etiquetes:
• Àudios
• Imatges
• Videos
• Models 3D
• Links
• Pdfs
• Comentaris

Actualitzar



Motiv-ARCHE Elements patrimonials co-creats



Motiv-ARCHE Continguts del element patrimonial



L’usuari defineix una ruta utilitzant elements 
existents o punts nous

Es pot visualitzar la ruta predefinida o 
calcular la ruta més curta dels punts triats

Es pot accedir als continguts augmentats 
dels elements que hi ha a la ruta.

Definir una ruta

Motiv-ARCHE



La RA s’activa mitjançant el 
reconeixement d’imatges (que es 
realitza a través de la càmera) o 
per geoposició (gràcies al GPS) 
associats l’element patrimonial

Motiv-ARCHE proporciona 
a l’usuari els continguts 
augmentats de l’element 
patrimonial seleccionat

L’usuari fa servir un smartphone amb 
l’app Motiv-ARCHE instal·lada.

Motiv-ARCHE Visualitzar continguts



Motiv-ARCHE

Imatge Model 3D Text

Visualitzar continguts



Col.laboradors

• Institut Català de Recerca en Patrimoni Cultural (ICRPC)

• Amics de Riba-roja

• Escola Sant Agustí de Riba-roja (“ZER” Ebre)

Els Forns d’oli de ginebre (Riba-roja d’Ebre)

Motiv-ARCHE Prova pilot al projecte LIVHES



Motiv-ARCHE Cocreació continguts

Els Forns d’oli de ginebre (Riba-roja d’Ebre)

• Català de Recerca en Patrimoni Cultural (ICRPC) + Amics de Riba-roja

• 18 elements patrimonials dels forn

• Escola Sant Agustí de Riba-roja (“ZER” Ebre)

• Amb alguns dels materials creats pels alumnes de tots els cicles amb “La Maleta 
Pedagógica del Forns d’Oli de Ginebre” s’han creat 5 elements patrimonials

• Els alumnes del cicle superior un cop vist tots el punts afegiran continguts a 
alguns dels elements patrimonials
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