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Survey: Using Augmented Reality to Improve Learning Motivation in 
Cultural Heritage Studies



Co-creació de continguts: Els gestors patrimonials i els usuaris no poden crear fàcilment el 
seu propi contingut perquè necessiten adquirir coneixements en el desenvolupament de 
programari.

Adaptació de continguts: No es consideren generalment les característiques ni les 
preferències dels usuaris per adaptar / personalitzar els continguts que l’aplicació mostra a 
l’usuari. 

SOLUCIÓ:

Crear una plataforma de realitat augmentada per 
co-crear recursos educatius patrimonials i 
adaptar-los / personalitzar-los a les 
característiques i preferències dels usuaris

Quines característiques no tenen les aplicacions de realitat 
augmentada disponibles actualment?

Aplicació mòbil i plana web



Problemàtica

Manca d’ambients d’aprenentatge flexibles i 
personalizats [1,5,6]

Manca de motivació al  visitar els llocs patrimonials 
[3,4]

Sobrecarrega cognitiva
[5,6,7]

Irpin - Ucrania Catedral Notre Dame - París

Elements patrimonials en risc
[8,9]



Solució: Ús de les Tecnologies de la Informació i Comunicació [1,2]

Participació i Motivació

Adaptació de la información
[6,7,12,13]

Tecnologíes inmersivas (AR) 
[10,11,14,15]

Co-creació [11,16,17,18] 

Aprenentatge

Contingut basat 
característiques i necessitats

Disminueix 
sobrecàrrega

Aprenentatge interactiu



Tecnologies immersives



Tecnologies immersives en llocs patrimonials

Mon real

Contingut virtual

Combinació mon real i 
contingut virtual

Interactiu

Temps real

Realidad aumentada (AR) [23,24,25]



Tecnologies immersives en llocs patrimonials

Mon virtual

Dispositiu

Interacción e inmersión 
al mundo virtual

Realidad virtual (VR) [23,26,27,28]



Tecnologies immersives en llocs patrimonials

Mon real

Mon virtual

Percepció d’elements 
virtuals i reals

Interacció entre elements 
virtuals i reals

Realidad Mixta (AR) [13,23,28,29]



Presentar continguts 
complementaris

Accés a obres no 
exposades al museu

Manteniment/ 
seguretat

Mostrar objectes 
danyats

Facilitar ruta visita
Participació i 

motivació
Fomentar accés 

a la cultura Experiencies diferents

Avantatges de l’ús de la realitat augmenta 
en entorns patrimonials



Objectiu: Millorar l’experiència de la visita als llocs patrimonials perqué 
estigui centrada en l’usuari

• Permetre que els visitants puguin 
interactuar, participar i aportar les seves 
experiències i coneixements, fomentant la 
participació de la ciutadania en la creació del 
coneixement del museu i del seu patrimoni.

• Apropar el patrimoni dels museus a la 
diversitat de públics, incorporant la mirada de 
la inclusió i l’accessibilitat

Co-creació de continguts: Facilitar als 
usuaris sense coneixements informàtics 
(i també als gestors patrimonials) la co-
creació de continguts propis per aportar 
la seva visió i experiència interactuant 
amb les aportacions dels altres 
visitants.

Adaptació de continguts: Considerar 
les característiques i les preferències 
dels usuaris per adaptar / personalitzar 
els continguts que l’aplicació els mostra 
facilitant l’accés als continguts 
patrimonials. 

PROPOSTESREPTES



SOLUCIÓ

OBJECTIUS

• Permetre l’accés als continguts augmentats dels elements 
patrimonials.

• Implicar i motivar als usuaris perquè se sentin importants 
en relació als elements patrimonials.

• Facilitar als usuaris i als gestors patrimonials la co-creació
de continguts patrimonials augmentats.

Plataforma mòbil i plana web per 
co-crear i visualitzar amb realitat 
augmentada recursos educatius 
patrimonials i adaptar-los / 
personalitzar-los a les 
característiques i preferències dels 
usuaris. https://motivarch.online



Motiv-ARCHE



Motiv-ARCHE



Co-crear continguts
L’usuari selecciona un element patrimonial, i associa a aquest 
element els activadors de la RA i els continguts que l’augmentaran

Definir una ruta
L’usuari defineix una ruta utilitzant els elements existents o punts 
nous

Visualitzar continguts
L’usuari visualitza els continguts augmentats de l’element 
seleccionat

Motiv-ARCHE Funcionalitats



L’usuari fa servir l’app Motiv-ARCHE o 
l’aplicació web per:

1a) Definir l’element patrimonial que es vol 
augmentar
1b) Etiquetar l’element patrimonial

2) Definir activadors de RA: Seleccionar imatges 
pel reconeixement o introduir la geoposició del 
element patrimonial

3a)Associar Continguts a l’element patrimonial: 
Àudios, Imatges, Vídeos, Models 3D, Planes web, 
Textos

3b) Etiquetar els continguts

El mateix usuari podrà triar una imatge 
per definir un element i seleccionarà els 
continguts per augmentar-la.

Motiv-ARCHE

Motiv-ARCHE

1)

2)

3)

Co-crear continguts



Motiv-ARCHE

Co-crear 
continguts



Motiv-ARCHE Continguts co-creats



Motiv-ARCHE Continguts co-creats



L’usuari defineix una ruta 
utilitzant els elements 
existents o punts nous.

Es pot visualitzar la ruta 
predefinida o calcular la 
ruta més curta.

Es pot accedir als 
continguts augmentats del 
elements que hi ha a la ruta.

Definir una ruta

Motiv-ARCHE



La RA s’activa mitjançant el 
reconeixement d’imatges (que es 
realitza a través de la càmera) o 
per geoposició (gràcies al GPS) 
associats l’element patrimonial

Motiv-ARCHE proporciona 
a l’usuari els continguts 
augmentats de l’element 
patrimonial seleccionat

L’usuari fa servir un smartphone amb 
l’app Motiv-ARCHE instal·lada.

Motiv-ARCHE Visualitzar continguts



Motiv-ARCHE

Imatge Model 3D Text

Visualitzar continguts



Motiv-ARCHE

1. Reunió responsables institució patrimonial: explicació actuació (Resp. Institució + Resp. Motiv-ARCHE)

2. Reunió per triar elements patrimonials a treballar i formació Motiv-ARCHE (Col·lab. Institució + Equip Motiv-ARCHE)

3. Localització i accés a la informació dels elements patrimonials (Col·lab. Institució + Equip Motiv-ARCHE + Col·lab per la co-creació)

4. Cocreació per part del Equipo Motiv-ARCHE + Col·laboradors per la co-creació (Es poden realitzar diverses iteracions)

5. Planificar i realitzar proves d’us dels continguts cocreats amb els experts i gestors patrimonials

6. Planificar i realitzar proves d’us dels continguts cocreats amb visitants triats

7. Planificar activitats de cocreació amb visitants triats (veure transparència següent)

8. Analitzar els resultats de les proves realitzades

9. Explotació de la plataforma desenvolupada

Co-creació continguts institució



Motiv-ARCHE

• GIRAVOLT

• VISITMUSEUM

Co-creació continguts visitants



Motiv-ARCHE

a) Els gestors patrimonials cocreuen continguts d'alguns elements patrimonials i defineixin "rutes”
(etapes 3 i 4)

b) Usuaris triats accedeixen als continguts cocreats pels gestors patrimonials 
(etapa 5) 

c) Grups d'usuaris cocreen continguts, defineixin rutes i accedeixen als continguts cocreats
(etapes 6 i 7)

d) Qualsevol usuari pot accedir als continguts cocreats
(etapa 9)

e) Qualsevol usuari pot co-crear continguts aportar la seva visió i experiència interactuant amb les aportacions 
dels altres visitants
(etapa 9)

Fites aconseguides



Llocs patrimonials

• Museu d'Història Medieval de la Cúria-Presó (Castelló d'Empúries)

• Parc Natural del Cap de Creus

• Museu Municipal de Tossa de Mar

PECT - Costa Brava Pirineu de Girona: natura, cultura i intel·ligència en xarxa (001-P-000042)

Motiv-ARCHE Proves pilot



MUSEU D'HISTÒRIA MEDIEVAL  DE LA CÚRIA-PRESÓ 

Museu – 10 elements

Castelló d’Empúries - 6 elements

• S’han creat continguts adaptats per  
pùblic adolescent i per pùblic en general 
en format texte i en format àudio

• S’utilitzan les pistes d’àudio de les 
audioguies del museu

Motiv-ARCHE

PECT - Costa Brava Pirineu de Girona: natura, cultura i intel·ligència en xarxa (001-P-000042)

Proves pilot



PARC NATURAL DEL CAP DE CREUS

Paratge de Tudela

• Ruta Paratge de Tudela – 11 elements patrimonials
• Especies de Fauna i Flora – 29 elements

Sant Pere de Rodes

• 26 elements patrimonials

Motiv-ARCHE

PECT - Costa Brava Pirineu de Girona: natura, cultura i intel·ligència en xarxa (001-P-000042)

Proves pilot



TOSSA DE MAR

Museu – 12 elements

Tossa de Mar - 16 elements

Motiv-ARCHE

PECT - Costa Brava Pirineu de Girona: natura, cultura i intel·ligència en xarxa (001-P-000042)

Proves pilot



Motiv-ARCHE Proves pilot

PECT - Costa Brava Pirineu de Girona: natura, cultura i intel·ligència en xarxa (001-P-000042)

Video creat en el marc del projecte

"Universitats 360. Ecosistemes educatius
distribuïts i connectats d'aprenentatge”

finançat pels ”Ajuts Econòmics del Programa 
d'Impuls per a la Innovació Docent i la Millora
de la Qualitat de la Docència” de la UdG
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