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Introduccion

1. Objetivo

Este manual de usuario tiene como objetivo explicar y mostrar como funciona la
aplicacion web y moévil de Motiv-ARCHE, asi como los requerimientos minimos
necesarios para poder utilizarlo.

2. Requerimientos

Para hacer uso de la aplicacion web Motiv-ARCHE los requerimientos para utilizarlo
son:

e Navegador web (Google Chrome, Safari, Firefox)
e Conexion a Internet

Para la aplicaciéon movil los requerimientos son:

e Dispositivo Android (version 6.0 o superior) o iOS. En el siguiente enlace se
muestran los dispositivos recomendados:

https://library.vuforia.com/platform-support/vuforia-engine-
recommended-devices.html

e Permisos para hacer uso de la cdmara del dispositivo
e Permisos para acceder a los archivos del dispositivo
e Permisos para utilizar el GPS del dispositivo

e Conexion a Internet


https://library.vuforia.com/platform-support/vuforia-engine-recommended-devices.html
https://library.vuforia.com/platform-support/vuforia-engine-recommended-devices.html

Tipo de aplicaciones

El manual se encuentra organizado de acuerdo con la secuencia en que el usuario
ingresa a la aplicacion web y madvil. A continuacién, se muestran las funcionalidades
de las aplicaciones.

1.

2.

Aplicacion web y movil

Ingresar a la aplicacion web

Cambiar idioma

Registrarse

Iniciar sesion

Recuperar contrasefia

Cambiar contrasefia

Subir/obtener/actualizar targets Vuforia

Ver resumen base de datos Vuforia

Agregar/editar/eliminar puntos de interés por posicidon geografica
Crear/eliminar etiquetas

Aplicacion movil

En la aplicacién mavil, una de las funcionalidades que no funciona en la aplicaciéon
web es mostrar el contenido en realidad aumentada, dado que utiliza
caracteristicas del dispositivo movil como la camara y el GPS.

Escanear targets

o Reconocimiento de imagenes (targets)
= Contenido de audio
= Contenido de imagen
= Contenido de video
= Contenido de objeto tridimensional
= Contenido web

o Reconocimiento de puntos de interés por posicidon geografica
= Contenido de objeto tridimensional



Opciones del sistema

En esta seccidn se describe con detalle cdémo es el funcionamiento de los servicios
gue ofrece la aplicacion web y movil de Motiv-ARCHE

1. Ingresar a la aplicacién web

Para ingresar a la aplicacion web, el usuario desde un navegador web ingresa al
enlace https://motivarch.online donde se encuentra la explicacion de lo que
significa Motiv-ARCHE y lo que se puede realizar dentro de las aplicaciones (Ver
Figura 1).

Inicio MOtiV'ARCH E

Bienvenido a Motiv-ARCHE

Motiv-ARCHE es un proyecto que busca aumentar la motivacion en la ensefianza en temas
relacionados al patrimonic cultural con el uso de la realidad aumentada. Metiv hace referencia a la
motivacién, AR porgue utiliza la realidad aumentada (Augmented Reality - AR), CH porgue se
encuentra enfocado en la ensefianza en temas relacionados al patrimonio cultural (Cultural Heritage -
CH) y E porgue se encuentra enfocado para la educacion.

En esta pagina encontrards un manual donde se explica cdmo puedes usar |a aplicacidn y este sitio web
para aumentar diferentes tipos de contenido comeo sonidos, imagenes, videos y modelos 3D para
ensefiar y aprender sobre el patrimonio de una forma diferente a las tradicionales. En la siguiente
seccién se explica qué es Motiv-ARCHE y una vez realices el registro e inicies sesién, podras aumentar
diferentes contenidos.

Figura 1 pdgina principal
2. Cambiar idioma

La aplicacion web y movil, permite que el usuario pueda cambiar el idioma de las
aplicaciones. Para el caso de la aplicacion web en la opcidén Idioma, el usuario
puede seleccionar el idioma deseado (Ver Figura 2). Para el caso de la aplicacion
movil, el usuario selecciona alguna de las banderas para cambiarla (Ver Figura 3).
Los idiomas disponibles son:

e Espaiiol
e Inglés
e C(Catalan


https://motivarch.online/

ricio Motiv-ARCHE

== Inglés

Bienvenido a Motiv-ARCHE

Motiv-ARCHE es un proyecto que busca aumentar la motivacion en la ensefianza en temas
relacionados al patrimonio cultural con el uso de la realidad aumentada. Metiv hace referencia a la
motivacion, AR porgue utiliza la realidad aumentada (Augmented Reality - AR), CH porgue se
encuentra enfocado en la ensefianza en temas relacionados al patrimonio cultural (Cultural Heritage -
CH) v E porgue se encuentra enfocado para la educacion.

En esta pagina encontrards un manual donde se explica cémo pusades usar la aplicacién y este sitio web
para aumentar diferentes tipos de contenido como sonidos, imagenes, videos y modelos 3D para
ensefiar y aprender sobre el patrimonio de una forma diferente a las tradicionales. En la siguiente
seccion se explica gué es Motiv-ARCHE y una vez realices el registro e inicies sesidn, podras aumentar
diferentes contenidos.

Figura 2: Cambiar idioma aplicacion web

MOTiV-ARCHE

INIiGAR $¢SidN

INiGAR $¢SiON

ENO T¢ ¢NCUENTRAS REGISTRADO?
REGISTRATE OPRIMiENDO AQUT

86 TE HA OLVIDADO LA CONTRASENA?
HAS CLiC AQUT

Figura 3 Cambiar idioma aplicacion movil

3. Registrarse

Una vez dentro, el usuario debe seleccionar la opcidon Registrarse donde se le
solicita el nombre, apellido, correo electrénico, contrasefia y confirmacion de la
contrasefa. En la Figura 4 se encuentra cdmo se realiza el registro desde la
aplicacion web y la Figura 5 desde la aplicacion movil.



Motiv-ARCHE Registarse

Registro
Nombre: *

Ingrese nombre

Apellido: *

Ingrese apellido

Correo electrénico: *

Ingrese correo electrdnico

Contrasefia: *

Ingrese contrasefia

Confirmar contrasefia: *

Ingrese confirmacion contrasefia

Registrarse

£Y¥a eres miembro? Iniciar sesién

Figura 4: Registrarse desde la aplicacion web

MOTiIV-ARCHE

REGISTRO

INGRESE SU NOMBRS ..
INGRESE SU APELLIDO
INGRESE €MAIL
INGRESE CONTRASENA ..

INGRESE CONFIRMAGION D€ CONTRASENA .

REGISTRARSE

Figura 5 Registro desde la aplicacion maévil

Una vez el usuario ha terminado de realizar el registro, el sistema le envia un enlace
al correo electrénico para activar la cuenta en Motiv-ARCHE.



4. Iniciar sesion

Cuando el usuario activa la cuenta a través del enlace que se le envié al realizar el
registro, ya puede ingresar al sistema, donde se le solicita como informacion el
correo electrdnico con el que se registrd y su contrasefia (Ver Figura 6 y Figura 7).

Motiv-ARCHE nicia sesion

. . . s
Iniciar sesidén

Correo electrénico: *

Ingrese correo electrénico

Contrasefia: *

Ingrese contrasefia

Iniciar sesion

Mo eres miembro todavia? Registrate

No recuerda la contrasefia? Click agui

Figura 6: Iniciar sesion desde la aplicacion web

MOTIV-ARCHE

INiGAR $¢5iON

INGREsE sU CONTRASENA ..

INGR¢SE SU CORREO €LETRONICO .

INiGAR $¢5iON

Figura 7 Iniciar sesion desde la aplicacion maovil



5. Recuperar contrasefa

Si el usuario no recuerda la contrasefia, Motiv-ARCHE tiene la opcion de poder
recuperarla. Para ello, se le solicita el correo electrénico con el que se registrd
donde se le envia un enlace para cambiarla (Figura 8 y Figura 9).

Motiv-ARCHE

Recordar contrasena

Correo electronico:

Ingrese correo electronico

Recordar contrasefa

Figura 8: Recordar contrasefia aplicacion web

MOTiIV-ARCHE

R¢CORDAR CONTRASENA

INGRESE SU CORREQ €LECTRONICO

RECORDAR CONTRASENA

INIGIAR $65iON

Figura 9: Recordar contrasefia aplicacion movil

6. Cambiar contrasena

Si el usuario desea cambiar la contrasefia, primero debe ingresar al sistema y luego
ingresando a la opcidn Perfil, ir a la opcion Cambiar contraseiia (Ver Figura 10). Al



oprimir esta opcidn, se le solicita al usuario la contrasefia actual, la contrasefia
nueva y la confirmacion de la contraseia nueva (Ver Figura 11).

Motiv-ARCHE Perfil

Mi perfil

Usuario: Nombre usuario
Correo electronico: correo@dominio.com

Cambiar contrasefa

Figura 10: Pasos para cambiar contrasefia

Motiv-ARCHE

Actualizar contrasena

Contrasena actual: *

Ingrese contrasena actual

Contrasefa nueva: *

Ingrese contrasefia nueva

Confirmar contrasefa: *

Ingrese confirmacion contrasefa

Actualizar contrasefia

Figura 11: Cambiar contrasefia



7. Subir/obtener/actualizar/eliminar targets en Vuforia

Vuforia es una libreria que permite la construccion de aplicaciones basadas en
Realidad Aumentada donde se sobreponen elementos virtuales sobre el mundo
real. El termino que se utiliza para identificar que objeto se utilizara del mundo real
para mostrar el contenido aumentado se le conoce como target. Existen diferentes
tipos de target, sin embargo, la que mas utiliza Vuforia son los targets por
imagenes (fotos, tarjetas, cubiertas de libros, entre otras). Vuforia para mostrar el
contenido en realidad aumentada, utiliza la libreria y la cdmara del dispositivo movil
para encontrar patrones en el target y asi mostrar contenido que se encuentre
asociado. En esta seccidn se describe el proceso para crear/obtener/actualizar y
eliminar los targets de la aplicacion Motiv-ARCHE.

7.1 Subir targets en Vuforia

Esta opcidn permite que el usuario pueda crear una imagen como un target que
permita mostrar diferentes tipos de contenidos (audios, imagenes, videos, modelos
tridimensionales y/o sitios web). Para ello, una vez el usuario ha iniciado sesion,
desde la aplicaciéon web el usuario debe seleccionar la opcién Herramientas ->
Subir target Vuforia (Ver Figura 12). Para el caso de la aplicacion moévil, solamente
oprime la opcion Subir target Vuforia (Ver Figura 13).

Inicio Herramientas ~

Subir target Vuforia

Obtener targets Vuforia

Obtener mis targets Vuforia

Obtener resumen base de datos Vuforia

Contenido de realidad aumentada por posicion geografica

Crear/eliminar etiquetas

Figura 12: Opciones Motiv-ARCHE aplicacion web



MOTiV-ARCHE

Bi¢NVENiDO A
MOTiV-ARCHE

ESCANCAR TARGSTS

SUBIR TARGET VUFORIA

V4R TARGCTS PUBLICADOS

V&R Mi$ TARGATS PUBLICADOS
REUMEN BASE D€ DATOS VUFORIA
IR AL $iTi¢ W4B MOTIV-ARCHE

C4RRAR $4siON

Figura 13: Opciones Motiv-ARCHE aplicacion movil

Una vez selecciona la opcidon Subir target Vuforia, se le solicita la imagen que
utilizard como target (desde la aplicacion web lo puede hacer seleccionando una
archivo de imagen y desde la aplicacion movil puede hacerlo ya sea seleccionando
una imagen de la galeria fotografica o tomando una fotografia), el nombre que se
le va a dar al target, si la informacion asociada la pueden modificar otros usuarios,
si va a estar activo (hace referencia a que si se va a desplegar o no el contenido
aumentado) y los enlaces de los contenidos que se van a aumentar (audios,
imagenes, videos, modelos tridimensionales y/o sitios web). En la Figura 14 y Figura
15 se muestra la informacién que solicita para la creacién del target.

Herramientas = M OtiV'ARC HE

Crear target Vuforia

Seleccione imagen target Vuforia: *
Seleccionar archivo | No se eli...4 archivo
MNombre del target: *

Ingrese nombre del target

;Este target lo pueden modificar/eliminar otros usuarios?
no

@ s

;Este target va a estar activo?
no

®si

Figura 14: Subir target Vuforia aplicacion web



SUBiR TARGT VUFORIA

TOMAR FOTO
SELECGONAR FOTO GALSRIA

1. NOMBR¢ D<L TARGAT

2. AUDiO URL:

3. IMAGN URL:

Figura 15: Subir target Vuforia aplicacion maévil

Si el usuario desde la aplicacion movil selecciona la opcidon de Tomar foto, utilizando
la libreria de Vuforia permite identificar qué tan buena es la imagen para su
reconocimiento al momento de mostrar el contenido aumentado asociado al
target. La forma en que permite identificar si la imagen que se va a generar como
target es buena se obtiene por colores (Ver Figura 16), donde el circulo rojo
punteado significa que la imagen no es buena como target, el circulo amarillo
punteado la imagen es regular y puede funcionar como target vy si el circulo es
verde, significa que la imagen es buena como target. La aplicacion solo permite
que se pueda tomar la foto cuando la calidad del target es regular o buena.

Target malo Target regular Target bueno

S vuforiar £ wforiah

Figura 16: Estado del target



7.2 Obtener targets en Vuforia

Esta opcidn permite obtener los targets que se encuentran publicados en la
aplicacion Motiv-ARCHE. Ademas, se obtiene informacion adicional sobre cada uno
de ellos tal como el nombre, la imagen que se utiliza como target, los contenidos
gue aumenta, si se encuentra activo, entre otras. Para ello, el usuario selecciona la
opcion Obtener targets Vuforia donde se visualizan todos los targets de Ia
aplicacién u Obtener mis targets Vuforia (Ver Figura 12 y Figura 13) donde solo se
mostraran los targets creados por el usuario. En la Figura 17 se observa la pantalla
cuando se obtienen los targets desde la aplicacion web y en la Figura 18 cuando se
obtienen desde la aplicacion movil. Como se observa en ambas figuras, cada target
tiene diferentes opciones, en el caso de la aplicacion web se encuentra las opciones
editar (modifica informacion del target), eliminar (elimina el target y el contenido
asociado) y detalles (muestra informacion adicional al target). En el caso de la
aplicacion movil tiene las mismas opciones, donde el icono lupa permite ver los
detalles, el icono lapiz permite editarlo y el icono equis permite eliminar el target.

Herramientas ~ MOtiV-ARCH E

Show Search
10 5

entries

Tamaiio Rating
Target id Nombre | Estado imagen reconocimiento Editar Eliminar Detalles

E==  4903¢2b1369846a8aced050e393edf0b  alpacas  activo 32 * m m m

R

i‘ i—' d5e9b258e5254ef2bcAfag2e8008c532 Botero  activo 32 * m m

F 635200f3da6947688ceab12e4f3c00b8  Radiador  activo 32 Hokkk m
|

Figura 17: Obtener targets Vuforia aplicacion web



X TARGETS €N VUFORIA

ALPACAS

Figura 18: Obtener targets Vuforia aplicacion movil

Ademas, se puede obtener informacion adicional de cada uno de los targets como
se muestran en la como el numero de reconocimientos que se han obtenido en
total, en el mes actual y en el mes anterior, el nombre, el estado, el rating de
reconocimiento (qué tan buena es la imagen como target donde 0 significa que es
mala y 5 que es buena), fecha en que se cred el target, correo electrénico del
creador, entre otras (Ver Figura 19 y Figura 20).

Nombre de la base de
datos:

Target id:

Nombre:

Fecha de publicacion
Estado:

Rating reconocimiento:
Reconocimientos del mes
anterior:

Reconocimientos del mes:

Reconocimientos totales:
Correo electrénico del
creador:

¢El target es publico?:

audio URL 1:

imagen URL 1:

video URL 1:
modelo 3D URL 1:
sitio web URL 1:

cloud

d5e9b258e5254ef2bc4f892e8008c532
Botero

2021-02-14

activo

4

0

0
3

juteck2008@hotmail.com

no
https://drive.google.com/uc?
export=download&id=1PDVJjuH2QotEYh9k TkqnYUgwHO-5AWNX
https://mymodernmet.com/wp/wp-content/uploads/2020/04/fernando-
botero-1jpg

https://www.youtube.com/watch?v=DYb3GYecsW4
http://assets.motivarch.online/uploads/Owl.fbx

https://www.banrepcultural.org/bogota/museo-botero

Figura 19: Detalles target desde la aplicacion web



petalles bel target

Nomére be la Base be batos: Clow
NomBre bel target: Botero

Tracking: 4

FeCha Creacion: 2021-02-%

Estabo: ACtivo

ReconoCimientos bel meés: 0
ReconoCimientos bel mes anterior: 0
ReconoCimientos totales: 3

Es PiBliCo: No
puefio el target: juteck2008@hotmail.com

Figura 20: Detalles del target desde la aplicacion maévil

7.3 Actualizar targets en Vuforia

Cuando el usuario obtiene los targets, este tiene la opcidn de editar la informacion
gue hay en ellos, pero vale aclarar que los targets que se declararon como privados
no pueden ser modificados por otros usuarios diferentes a su creador (por ejemplo,
en la Figura 17 el target llamado Radiador, la opcion de editar/eliminar se
encuentra deshabilitada y en Figura 18 no se encuentran los iconos de
editar/eliminar) . La informacion que el usuario puede modificar es el nombre, la
imagen que se utilizard como target, los contenidos a aumentar, si va a estar activo
y si va a estar publico para que otros usuarios lo puedan editar (Ver Figura 21y
Figura 22).



Motiv-ARCHE

Actualizar target Vuforia
Seleccione imagen target Vuforia: *

Seleccionar archivo | No se eli.. archivo

Nombre del target:

Botero

¢Este target lo pueden modificar/eliminar otros usuarios?
®no
{Este target va a estar activo?

no

1. Elementos de audio

google.com/uc?export=download8id=1PDV}juH2QotEYhSk TkgnYUgwHO- SAWNX
Agregar nuevo elemento de audio

https.//dr

Figura 21: Editar target desde la aplicacion web

TOMAR FOTO

SELECCGONAR FOTO GALSRIA

1. NOMBR¢ D€L TARGET

2. AUDiO DRL:

3. IMAGAN DRL:

v

HTTPS://MYMODERNMAT COM/WP/ WP~ ONTENT/UPLOADS/ 2020/ 04/ FARNANDO-BOTERO-1.4PG

4. Vi€ URL:
1)

HTTPS://WWW.YOUTUBECOM/ WATCH?V=DYB3GYECS W4

Figura 22: Editar target desde la aplicacion mévil



7.4 Eliminar targets en Vuforia
Tal como la opcidn anterior, el usuario solamente podra eliminar targets que se
encuentren publicos o que hayan sido creados por el usuario. En la aplicacién movil

y web al seleccionar esta opcidn, elimina el target donde se le pide la confirmacion
de si realmente lo quiere eliminar.

8. Ver resumen base de datos de Vuforia

Esta opcion permite conocer cuantos targets se encuentran en estado activo,
inactivo y fallidos asi como el numero de reconocimientos totales que se han

realizado en el mes actual, del mes anterior y total de todos los targets (Figura 23
y Figura 24).

Obtener resumen base de datos Vuforia

Nombre de la base de datos Vuforia: cloud
Numero de reconocimientos permitidos al mes: 1000

ido de targets a regi: : 1000
Numero de peticiones permitidas a realizar: 100000
total de petici lizadas: 0
Imagenes fallidas Vuforia Imagenes fallidas Vuforia
@ imagenes
actvas imagenes|
activas|

Imagenes|
inactivas

magenes|

Imagenes|
fallidas

Estado de las imagenes en la base de datos de Estado de las imagenes en la base de datos de
Vuforia Vuforia

@ Reconocimie. W Estado

Reconocimient

- | Reconocimient
e _
0 900

Figura 23: Resumen base de datos Vuforia aplicacion web



|
Resumen Base be batos vuforia X

NomBre Base be batos: Clowb
Imagenes activas: 3

Imagenes inactivas: 0

Imagenes fallibas: 0

Imagenes Procesanbose: 0
ReConocimientos bel mes: 0
ReconoCimientos bel mes anterior: 0

ReConoCimientos totales: 1527

Figura 24: Resumen base de datos Vuforia aplicacion movil

9. Agregar/editar/eliminar puntos de interés por posicion
geografica

La aplicacion también permite que la realidad aumentada se pueda realizar por
posicion geografica ingresando desde la aplicacion web a la opcién Contenido de
realidad aumentada por posicion geografica una vez haya iniciado sesion (Ver
Figura 12). Para esto es necesario que previamente el usuario defina los puntos de
interés donde se desplegara el contenido, ya sea seleccionando un elemento en el
mapa o ingresando la latitud/longitud de la ubicacion. En las siguientes
subsecciones se describe cdmo se agrega, edita o elimina contenido por posicion
geografica.

9.1 Agregar contenido por posicion geografica

Una vez dentro en la opcion Contenido de realidad aumentada por posicion
geografica, el usuario se le despliegan los pasos que debe realizar para agregar el
punto de interés y el contenido a aumentar. En esta pagina se muestra el un mapa,
(Ver Figura 25) donde el usuario puede agregar, editar o eliminar puntos de interés.
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Figura 25: Mapa para agregar, editar o eliminar contenido por posicion geogrdfica

Para agregar un punto de interés, el usuario oprime un punto en el mapa y luego
se le desplegara una pantalla, (Ver Figura 26) donde se ingresa automaticamente
la latitud/longitud y se le solicita el nombre del punto de interés, si el punto lo
pueden editar otros usuarios, si va a estar activo y los contenidos que desea
aumentar (audios, imagenes, videos, modelos tridimensionales y/o sitios web). Si
el usuario ya tiene una ubicacién por latitud/longitud, puede editar estos campos
e ingresar la ubicacion por estos dos valores.

Agregar punto de interes

Latitud:

4.5991247937039255

Longitud:

-74.07472355315433

nombre del punto de interes: *

Inserte nombre del punto de interes...

;La ubicacién lo pueden editar otros usuarios?
® no

H

Figura 26: Agregar contenido por posicion geogrdfica




9.2 Editar contenido por posicidon geografica

Para editar un punto de interés, en el mismo mapa que se muestra en Figura 25, el
usuario puede editar los puntos de interés que hayan sido creados por el mismo o
gue se encuentren en estado editable. En la Figura 27 se muestran las etiquetas
cuando se agregar un punto de interés. A continuacion, se explica que significa cada
uno de ellos:

e Activo: hace referencia a que cuando el usuario este cerca al punto de
interés, se desplegara el contenido en realidad aumentada asociado a dicho
punto.

e Inactivo: hace referencia que si el usuario esta cerca al punto no se le
desplegara el contenido.

e Editable: hace referencia que el usuario que haya creado ese punto de
interés selecciond la opcion de que éste fuera publico y por consiguiente
cualquier usuario puede editarlo.

e No editable: hace referencia de que el usuario que haya creado el punto de
interés seleccion6 que éste no pudiera ser editado por otros usuarios. En
otras palabras, el Unico que puede editar informacion sobre el punto de
interés es el mismo usuario que lo cred.

Etiquetas

[ Mostrar puntos de interes (Google Maps)

[ IMostrar solo mis ubicaciones geogréficas

, Activo y editable
, Inactivo y editable
@ Activo y no editable

@ Inactivo y no editable

Figura 27: Etiquetas de los puntos de interés



e Al oprimir sobre alguna de las etiquetas de la Figura 27 sale la pantalla de la
Figura 28, donde el usuario puede seleccionar la opcién Editar ubicacion y
Eliminar ubicacion. Cuando se oprime la opcién Editar ubicacion, se le
despliega la pantalla que se muestra en la Figura 29, donde puede
seleccionar un nuevo punto o ingresar la latitud/longitud, cambiar el nombre
del punto de interés, editar si va a estar activo y/o editable y el contenido
que se va a aumentar.

Informacién del punto de interes

nombre del punto de interesPlaza de Bolivar

activo: si

Editable: si

Correo de quien creo la ubicacion: juteck2008@hotmail.com
Latitud: 4.5981206

Longitud: -74.0760435

Editar ubicacion

Eliminar ubicacion

(,r\b‘ . 4 o e

Figura 28: Informacion punto interés y opcion editar/eliminar
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Figura 29: Actualizar punto de interés



9.3 Eliminar contenido por posicion geografica

Como en la opcidn de editar, la opcion de eliminar solamente se permite borrar
puntos de interés que se encuentren con el estado editable o que han sido creados
por el usuario. Para eliminar el punto de interés selecciona la opcién Eliminar
ubicacion tal y como se muestra en la Figura 28.

10. Crear/eliminar etiquetas

Este servicio permite la creacidn/eliminacién de etiquetas que se le asigna a los
targets y a los puntos de interés. Esto se realiza seleccionando la opcidn
Crear/eliminar etiquetas (Ver Figura 12) y su objetivo es clasificar los targets y
puntos de interés que se encuentren relacionados al objeto de herencia cultural y
al contenido.

11. Escanear targets

Este servicio sélo puede ser ejecutado desde la aplicacion mévil, dado que utiliza
sensores del dispositivo para mostrar el contenido en realidad aumentada como el
GPS, la camara y la libreria de Vuforia.

11.1 Reconocimiento de targets

Para el reconocimiento de los targets (Ver Figura 30) utiliza la camara del
dispositivo movil y la libreria de Vuforia la cual que permite identificar la imagen
(target) que se esta utilizando para desplegar el contenido en realidad aumentada.

Figura 30: Escaner Vuforia



Cuando el sistema identifica el target (Ver Figura 31), la aplicacién Motiv-ARCHE
despliega en la pantalla los diferentes tipos de contenidos, ya sea audios, imagenes,
videos, modelos tridimensionales y/o sitios web (Ver Figura 32, el orden como se
muestran los iconos son audio, imagen, video, modelo tridimensional y sitio web).
Estos contenidos son agregados al momento de crear/actualizar el target. En las
siguientes subsecciones se muestran ejemplos de cdmo funciona cada una de las
opciones para desplegar el contenido.

Figura 31: Target identificado

QI EERR Y X

Figura 32: Tipo contenido

11.1.1 Contenido de audio

El usuario al seleccionar la opcién audio, reproduce el sonido asociado tal y como
se muestra en la Figura 33, donde tiene como opcidon reproducir, pausar o parar.
Los formatos que permite reproducir la aplicacion son archivos .mp3.



> ] _[m

Figura 33: Reproducir audio aumentado

11.1.2 Contenido de imagen
Cuando el usuario selecciona la opcién aumentar imagen, aumenta la imagen
asociada al target tal y como se muestra en la Figura 34. Los formatos que acepta

son png, jpg.

Figura 34: Aumentar imagen

11.1.3 Contenido de video
Cuando el usuario selecciona aumentar video, se reproduce el video asociado y

tiene las opciones de reproducir, pausar o parar tal y como se muestra en la Figura



35. El usuario puede subir contenido con extension .mp4 o enviar un enlace a un
video de YouTube.

Figura 35: Aumentar video

11.1.4 Contenido de modelo tridimensional

Cuando el usuario selecciona la opcién aumentar modelo 3D, se le muestra el
modelo asociado al target. Este modelo lo puede escalar y mover por movimientos
tactiles. En el caso de la rotaciéon se dispone de estas opciones por un control
deslizante por el eje X, Yy Z, tal como se muestra en la Figura 36. También podemos
observar que, al mostrar el modelo, en la Figura 36 hay un botén con la opcidon Take
001, estos botones son las opciones en el caso de que el modelo tridimensional
tenga animaciones.



[ Takeoot |

EsCalar Canvas

Descarga exitasa

Figura 36: Aumentar modelo tridimensional

11.1.5 Contenido web

Al oprimir la opcidn de sitio web, la aplicacion abre una nueva pestafa con el enlace
asociado al target, tal y como se muestra en la Figura 37.

' Motiv-ARCHE

Bienvenido a Motiv-
ARCHE

Motiv-ARCHE es un proyecto que bt

sca aumentar la

motivacién en la ensefianza en temas relacionados al

patrimonio cultural con de la realidad aumentada
Motiv hace referencia a la motivacion, AR porque utiliza
la realidad aumentada (Augmented Reality - AR), CH
porque se encuentra enfocado en la ensefianza en temas
relacionados al patrimonio cultural (Cultural Heritage

CH) y E porque se encuentra enfocado para la

educacién.

En esta pagina encontraras un manual donde se explica
cémo puedes usar la aplicacién y este sitio web para

aumentar diferentes tipos de contenido como sonidos,

imagenes, videos y modelos 3D para ensenar y ap

sobre el trimonio de una forma diferente a las

cionales. En la siguiente seccion se explica qué es

Motiv-ARCHE y una vez real

el registro e inicies

sesién, podrés aumentar diferentes contenidos.

Figura 37: Aumentar sitio web



11.2 Reconocimiento de puntos de interés por posicion geografica

El reconocimiento por posicidon geografica se realiza e igual manera con la opcidn
de escaner en la aplicacion movil de Motiv-ARCHE. El contenido se despliega
cuando el usuario esta cerca al punto de interés. Por el momento solo se despliegan
modelos tridimensionales, pero a futuro la funcionalidad es ampliarla igual que con
los targets, donde se aumenten audios, imdagenes, videos, modelos
tridimensionales y/o sitios web.

11.2.1 Contenido de modelo tridimensional

El usuario una vez se encuentra cerca del punto de interés y utilizando el sensor
GPS del dispositivo movil se le despliega el contenido en realidad aumentada tal y
como se muestra en la Figura 38.

Figura 38: Aumentar modelo tridimensional por posicion geogrdfica



Instalacion aplicacion movil Motiv-
ARCHE

1. Instalacion de Motiv-ARCHE en dispositivos Android

Para la instalacion de Motiv-ARCHE en Android, es necesario descargar el instalador
que se encuentra en la pagina web https://motivarch.online. Este archivo tiene la
extension .apk la cual es un archivo instalador para dispositivos Android. Para
instalarlo, lo que debemos antes de comenzar es habilitar el dispositivo movil para
que acepte la instalacion de aplicaciones que no vengan directamente de la Google
Play. Para ello nos dirigimos a la opcidon Ajustes->Seguridad. En este submenu
seleccionamos la opcidon Origenes desconocidos la cual debemos activar. Al
momento de seleccionar la opcidn, nos saldra una advertencia donde nos informa
los riesgos de instalar aplicaciones que no procedan de Google Play y para poder
instalar la aplicacion debemos aceptar.

Una vez aceptamos, nos dirigimos a la carpeta de descargas del dispositivo movil y
seleccionamos el archivo motivarch.apk que queremos instalar. Al hacerlo, nos
aparece un menu con los permisos que requerira la aplicaciéon. Al aceptar los
permisos, la aplicacién se instalard y ya la podremos utilizar.


https://motivarch.online/

