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INTRODUCCION

Objetivo
Este manual de usuario tiene como objetivo explicar y mostrar el funcionamiento de la
aplicacion web y movil del sistema llamado Motiv-ARCHE, asi como los requerimientos

minimos necesarios para utilizarlo.

Requerimientos

Para utilizar la aplicacion web, debe cumplir con los siguientes requerimientos:

1. Navegador web: se recomienda que el usuario utilice alguno de los siguientes
navegadores web (Google Chrome, Safari, Firefox).

2. Conexién a internet: para que el usuario pueda acceder a la informacién almacenada
en la base de datos del sistema, es necesario que cuente con una conexion a internet

estable.

Para utilizar la aplicacion movil, es necesario que tenga las siguientes caracteristicas en su
dispositivo movil:
1. Version del dispositivo: dispositivo Android (version 7.0 o superior). En este enlace

se muestran los dispositivos que se recomienda utilizar para su funcionamiento

2. Permisos para utilizar la camara del dispositivo: Este permiso se utiliza para que se
realice el reconocimiento de imagenes con el uso de la cdmara y asi poder mostrar
los contenidos con realidad aumentada

3. Permisos para utilizar el GPS del dispositivo: Este permiso se utiliza para acceder a
la ubicacion del usuario para activar los contenidos por geoposicionamiento y para
mostrar la ruta que debe seguir en caso de que el usuario seleccione realizar un
recorrido.

4. Conexion a internet: esta caracteristica es importante para que la aplicacion pueda

acceder a los contenidos y a la informacion de los elementos patrimoniales.


https://developer.vuforia.com/library/platform-support/recommended-devices

APLICACIONES

El manual se encuentra organizado de acuerdo con la secuencia en que el usuario ingresa
a la aplicacion web y movil. A continuacién, se muestran funcionalidades de las

aplicaciones.

Aplicacién web y movil
Ingresar a la aplicacién
Cambiar idioma
Registrarse

Iniciar sesion

Recuperar contrasefa

o a s~ wbh =

Cerrar sesion

Aplicaciéon web

7. Cambiar contrasefna

8. Actualizar datos de registro

9. Actualizar preferencias

10. Cambiar idioma predeterminado

11.Descargar aplicacion mévil (Android)

12.Consultar ayuda

13.Puntos de interés (crear, buscar, editar, eliminar)

14.Rutas (crear, buscar, editar, eliminar)

15. Etiquetas puntos de interés y contenidos (crear, editar, eliminar)

16. Grupos de usuarios (crear, buscar, editar, eliminar)

17.Consultar documentacion (noticias y eventos / publicaciones y manuales)
18.Realizar pruebas (co-creacion - IMMS y aceptacion tecnoldgica -TAM)
19.Ver sugerencias de puntos de interés

20.Ver sugerencias de rutas

21.Generar estadisticas

Aplicacion moévil

22.Ver contenidos por reconocimiento de imagenes
23.Ver contenidos por ubicacion del usuario

24 .Ver sugerencias de puntos de interés

25.Ver sugerencias de rutas



OPCIONES DEL SISTEMA

En esta seccion se describe con detalle como funciona cada una de las opciones

mencionadas anteriormente (aplicacion web y moévil de Motiv-ARCHE)

1. Ingresar a la aplicacion
Para ingresar a la aplicacion web, el usuario desde un navegador ingresa al enlace
donde se encuentra la explicacion de lo que significa Motiv-ARCHE

y lo que se puede realizar dentro de las aplicaciones (Ver llustracion 1)

Motiv-ARCHE

Bienvenido a Motiv-ARCHE

Esta aplicacion busca incrementar la motivacién de todos los publicos, pero especialmente la de los
jovenes, en temas relacionados con el patrimonio cultural y natural gracias al uso de la Realidad Aumentada
para complementar los contenidos de los elementos patrimoniales. Ademés permite la creacion de rutas e
itinerarios patrimoniales con estos elementos patrimoniales. Los contenidos mostrados con Realidad
Aumentada se adaptaran en un futuro a las preferencias, necesidades y caracteristicas de los visitantes.

llustracion 1: pagina principal

2. Cambiar idioma
La aplicacion web y movil, permite que el usuario pueda cambiar el idioma de las
aplicaciones. Para el caso de la aplicacion web, en la opcion ldioma, el usuario puede
seleccionar el idioma deseado tal y como se muestra en la llustracién 2 para el caso de la
aplicaciéon web y para el caso de la aplicacion movil como se muestra en la llustracion 3.
Los idiomas disponibles son:

e Espanol

e Inglés

e Catalan


https://motivarch.online/

Motiv-ARCHE

Idioma ~ Ayuda

== Inglés

£ Catalén

Bienvenido a Motiv-ARCHE

Esta aplicacién busca incrementar la motivacion de todos les publicos, pero especialmente la de los
jévenes, en temas relacionados con el patrimonio cultural y natural gracias al uso de la Realidad Aumentada
para complementar los contenidos de los elementos patrimoniales. Ademas permite la creacion de rutas e
itinerarios patrimoniales con estos elementos patrimoniales. Los contenidos mostrados con Realidad
Aumentada se adaptaran en un futuro a las preferencias, necesidades y caracteristicas de los visitantes.

llustracion 2: cambiar idioma aplicacion web

Motiv-ARCHE

Iniciar sesién

Ingrese correo efectionico

Ingrese contrasefia

Inici

Registrarse

Olvide la contrasefia

versién 2.0

llustracion 3: cambiar idioma aplicacion movil

3. Registrarse

Una vez dentro, el usuario selecciona la opcién Registrarse donde se le solicita el nombre,
apellido, correo electrénico, contrasena actual, confirmaciéon de la contrasefa, género y
fecha de nacimiento. En la llustracion 4 se encuentra como se realiza el registro desde la

aplicacion web y en la llustracion 5 desde la aplicacion movil.



Nombre: *

Ingrese nom

Apellido: *

Ingrese aj

Correo electrénico: *

Registro

Ingrese correo electrénico

Contrasefia actual: * La contrasefia debe tener al menos 5 caracteres

Ingrese contra

Confirmar contrasefia: * La contrasefia debe tener al menos 5 caracteres

Ingrese confirmacion contrasefia

Ocupacion: ”

Ninguno

Género: *

Religidn: *

Sin religion

Fecha de nacimiento: *

02/04/2024

Registrarse

sYa eres miembro? Iniciar sesidn

llustracion 4: registrarse aplicacion web

Motiv-ARCHE

Registro

Irgrese nombre

Ingrese apeliido

Ingrese comeo electrdnico

Ingrese contraseda

Ingrese ruevamente la contraseia

Iniciar se:

llustracion 5: registrarse aplicacion mévil




Una vez el usuario ha terminado de realizar el registro, el sistema envia un enlace al correo
electronico ingresado para activar la cuenta en el sistema. Generalmente, si el correo no

llega en la bandeja de entrada, revisar el correo no deseado.

4. Iniciar sesion

Cuando el usuario se encuentra activo en el sistema a través del enlace que se le envi¢ al
realizar el registro, ya puede utilizarlo, donde se le solicita como informacion el correo
electronico y la contrasefa con la que se registro tal y como se muestran en la llustracion

6 e llustracién 7.

Iniciar sesién
Correo electronico: *

motivarchapp@motivarch.online

Contrasefia actual: *

No eres miembro todavia? Regjstrate

Mo recuerda la contrasena? Click agui

llustracion 6: iniciar sesion aplicacion web

Motiv-ARCHE

Iniciar sesién

Ingrese correo electrorico

Ingrese contrasena

llustracion 7: iniciar sesion aplicacion movil



5. Recuperar contrasena
Si el usuario no recuerda la contrasefna, Motiv-ARCHE tiene la opcidn de recuperarla. Para
ello, se le solicita el correo electronico con el que se registrdo donde se le envia un enlace

para cambiarla (llustracion 8 e llustracion 9).

Reiniciar contraseria

Correo electrénico:

Ingrese correo electronico

llustracion 8: recuperar contrasefa aplicacion web

Motiv-ARCHE

Recordar contrasefia

Ingrese colteo electionico

Iniciar sesién

llustracion 9: recuperar contrasefia aplicacion movil

6. Cerrar sesion

Si el usuario desea salir de la aplicaciéon web o de la aplicacion movil, debe seleccionar la
opcion Cerrar sesion. En el caso de la aplicacion web, si el sistema detecta que el usuario
se encuentra inactivo por mas de 15 minutos, automaticamente por seguridad el sistema

hace el cierre de la sesion.

7. Cambiar contrasena

Si el usuario desea cambiar la contrasena, primero debe ingresar al sistema y luego ir a la
opcion Perfil e ir a la opcidén Cambiar contrasefia (Ver llustracion 10). Al oprimir esta opcion,
se le solicita al usuario la contrasefia actual, la contrasefa nueva y la confirmacion de la

contrasefa (Ver llustracion 11).



Mi perfil

Usuario: admin admin
Correo electrénico: motivarchapp@motivarch.online
Idioma predeterminado: Espaiiol

Espafiol v

Regresar

llustracion 10: perfil del usuario

Actualizar contrasena
Contrasefia actual: * La contrasefia debe tener al menos 5 caracteres
Ingrese contrasefa actual &

Contrasefia nueva: * La contrasefia debe tener al menos 5 caracteres

Ingrese contrasefia nueva . @

Confirmar contrasefia: * La contrasefa debe tener al menos 5 caracteres

Ingrese confirmacién contrasefia @

Regresar

llustracién 11: cambiar contrasefa

8. Actudlizar datos de registro

Para actualizar la informacion que se ingres6 al momento de realizar el registro debe
seleccionar la opcion Perfil e ir a la opcion Actualizar datos de registro (Ver llustracion 10).
Al oprimir esta opcidn, se le solicita al usuario el nombre, apellido, correo electrénico, rol,
ocupacion, género, religion y/o fecha de nacimiento (Ver llustracion 12). El rol al momento
de realizar el registro, por defecto es creador (puede crear y visualizar los contenidos de

Motiv-ARCHE), en cambio el rol consumidor solamente puede visualizarlos.




Actualizar datos de registro

Nombre: *

Ladmm

Apellido: *

admin

Correo electrénico: ™

motivarchapp@motivarch.online

seleccionar rol: * @

consumidor

© creador
Género: *

Chico =
Fecha de nacimiento: *

20/04/1992 m]

Regresar

llustracion 12: actualizar datos de registro

9. Actualizar preferencias

Para actualizar las preferencias del usuario debe seleccionar la opcion Perfil e ir a la opcion
Mis preferencias (Ver llustracion 10). Al oprimir esta opcion, el usuario puede actualizar las
preferencias en cuanto a los tipos de medios, los elementos patrimoniales de interés y de
las rutas.

En cuanto a las preferencias en los tipos de medio, se considera los tipos y el orden de
medios en los que prefiere ver los contenidos asociados a los puntos de interés y para el
caso de los medios de tipo audio y video prefiere aquellos que tengan o no subtitulos (Ver

llustracion 13).

Preferencias de despliegue

TipOS de medio Audio Imagen Video Modelo Sitio  Texto PDF
3D web
Selecciona y ordena los tipos de medios en los que prefieres que estén los contenidos

ascciados a los puntos de interés

1. Modelo 3D
2. Audio
Subtitulos si No  Indiferente
;Prefiere que los contenidos asociados de tipo audio y video tengan subtitulos? (e}

llustracion 13: actualizar preferencias tipos de medio

En el caso de las preferencias del elemento patrimonial de interés, se considera el ambiente

en el que se encuentra el elemento (interior - dentro de una construccion, exterior - al aire




libre o interior y exterior), el tipo de patrimonio (tangible - elementos fisicos, intangible o

elementos tangibles e intangibles), el maximo a pagar para visitar el sitio de interés, las

tematicas de interés y el periodo historico. Para las tematicas de interés y el periodo

historico el orden en que se seleccionan (Ver llustracion 14).

Preferencias del elemento patrimonial de interés

Ambiente Interior Exterior
ZEn qué tipe de ambientes prefiere que se encuentren los puntos de interés?
Tipo de patrimonio Tangible  Intangible
;Prefiere elementos patrimoniales tangibles y/o intangibles?

Precio maximo a pagar por visitar un sitio patrimonial

;Cudl es el precio maximo a pagar para visitar un elemento patrimonial?

Tematicas de interés

Selecciona en orden las teméticas de interés de los elementos patrimoniales que prefiere ver

Arte Cultura Historia Musica Ciencia Ciencias sociales Tecnologia Antropologia
Q ] (] Q
1. Ciencia

2. Tecnologia

3. Ciencias sociales

4. Msica

5. Historia

6. Cultura

7. Arte

Periodo histérico

Selecciona el orden de los periodos histéricos de interés
Prehistoria Edad Antigua Edad Media Renacimiento Edad Moderna Revolucién Industrial

1. Edad Moderna

2. Edad Contemporanea

3. Edad Media

4. Edad Antigua

llustracion 14: preferencias del elemento patrimonial de interés

Interior y exterior

o

Tangible e intangible

o

Valor: 91812

y medio

Edad Contemporénea

Finalmente, de las rutas se considera la condicidn climatica, el modo de viaje (caminando,

conduciendo, bicicleta), el numero de puntos de interés a visitar, la distancia maxima a

recorrer y la distancia entre los puntos de interés.

10. Cambiar idioma predeterminado

Para cambiar el idioma predeterminado al momento de ingresar a la aplicacion debe ir a la

opcion Perfil, seleccionar el idioma de la lista desplegable y luego oprimir el boton Cambiar

idioma predeterminado (Ver llustracion 10).



11. Descargar aplicaciéon movil

Para descargar la aplicacion movil desde la pagina web se puede hacer desde la pagina
principal ( ) oprimiendo el botén App (Ver llustracion 1) o
seleccionando la opcion Herramientas y luego en App (Ver llustracién 15). Esta opcidn
descarga un archivo con extension .apk el cual luego debe ser instalado en el dispositivo
Android. La otra manera, que es mas sencilla, es ingresando al Play Store y buscar la

aplicacion Motiv-ARCHE o] dirigiéndose al siguiente enlace

( )

nicio Herramientas ~ Documentacién ~

Punto de interés

Rutas

App

e
llustracion 15: descargar aplicacion movil desde herramientas
12. Consultar ayuda

Para consultar la ayuda, desde la barra principal del sitio web, se debe seleccionar la opcion
Ayuda (Ver llustracion 16). En esta opcion se encuentra informacién sobre el

funcionamiento de los servicios de Motiv-ARCHE.

Motiv-ARCHE

niciar sesion  Registrarse

nicio Herramientas ~

llustracion 16: barra principal Motiv-vARCHE

13. Puntos de interés (crear, buscar, editar, eliminar)

La aplicacion permite que un usuario pueda crear, buscar, editar o eliminar puntos de
interés. Para el caso de la creacion, edicion y eliminacién de los puntos de interés, es
necesario que el usuario se encuentre registrado en el sistema. Para el caso de la
busqueda, pueden ingresar usuarios registrados y no registrados.

Para acceder a los servicios del punto de interés, el usuario debe oprimir el botén Punto de
interés de la pagina principal (Ver llustracion 1) o desde la barra principal en la opcién
herramientas oprimir Punto de interés (Ver llustracion 16). Al oprimir esta opcion se muestra

la pantalla de la llustracion 17.


https://motivarch.online/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.motivarche.online

Motiv-ARCHE

Punto de interés

Importar Excel
Puntos sugeridos

llustracion 17: opciones de punto de interés

En las préximas subsecciones de este apartado, se describe el funcionamiento de cada una
de las opciones mencionadas anteriormente.

13.1. Crear punto de interés

Para crear el punto de interés, debe oprimir la opcion Crear de la llustracién 17. Del punto
de interés se solicita la siguiente informacion: nombre, visualizacion, edicidn, grupos,
accesibilidad, estado de conservacion, etiquetas del punto de interés, activadores de
realidad aumentada (imagenes y/o por posicion geografica) y los contenidos que se van a

aumentar (Ver llustracion 18).

Motiv-ARCHE

Crear punto interés

Nombre: * Escribir nombre del punto de interés

Visualizacién: @ O solo yo todo el mundo

Edicién: @ Q :clo yo todo el mundo

Ninguno seleccionado ¥ Ver participantes

Accesibilidad Estado conservacién

Ninguno < Ninguno <

Etiquetas
Etiquetas v

Activadores de
Por reconocimiento de imagenas(0) A

realidad

aumentada *

Por posicién geografica(d) v

Contenidos

A4
sumentados Contenidos(0}

Cancelar Grabar

llustracion 18: crear punto interés

En la llustraciéon 19 se muestra una parte de lo que se pide para crear el punto, lo primero
a ingresar es el nombre, luego la visualizacién (quien puede ver el punto de interés) y la
edicion (quién puede editar del punto de interés). En el caso de que se seleccione solo yo

y sin seleccionar ningun grupo u otro usuario de manera individual, solamente ese usuario



tiene la opcion de ver/editar el punto de interés. Si selecciona todo el mundo, todos los
usuarios podran ver/editar el punto de interés. En el caso de que quiera que otros usuarios
lo puedan ver/editar, debe seleccionar la opcion solo yo y luego seleccionar grupos y/o

usuarios que puedan ejecutar estas funcionalidades.

Nombre: Escribir nombre del punto de interés

Visualizacién: @ © sclo WO todo el mundo

Edicion: @ © sclo yo todo el mundo

Minguno seleccionado

Accesibilidad Estado conservacién

Ninguno - Ninguno A

llustracion 19: nombre, visualizacion, edicion grupos, accesibilidad
y estado de conservacion del punto de interés

En cuanto a la accesibilidad y el estado de conservacion definen si el acceso al sitio de
interés es posible (rojo - dificil, @mbar - posible o verde - ningun inconveniente) (Ver
llustracion 20) y si el estado de conservacion es muy malo, mal, regular, bien o muy bien
(Ver llustracion 21).

Accesibilidad
Ninguno 7
.' Rojo
O Ambar
Q Verde

llustracion 20: accesibilidad punto de interés




Estado conservacién

MNinguno =4

En Muy mal
Mal

Regular

3] -
Bien

llustracion 21: estado de conservacion punto de interés
También, para agrupar los puntos de interés, el usuario puede seleccionar etiquetas que lo

defina tal como se muestra en la llustracion 22.

Etiquetas

=0 Seleccionar todas las etiquetas
B 001, Temética de interés
O Antropologia
OArte
U Ciencia
U Ciencias sociales
Ucultura
D Historia
Omusica
O Naturaleza y medio ambiente
UTecnologia
B [J02. Tipos de patrimenio
& Ocultural
B ONatural
B 003 Lugares
O ajalpan, Puebla, CNH
Oajalpan, Taller CllI-TecNM-ITSSNA

llustracion 22: etiquetas punto de interés

Para la activacion de la realidad aumentada y mostrar los contenidos asociados del sitio de
interés, puede hacerlo ya sea utilizando el reconocimiento de imagenes y/o la posicion

geografica (Ver llustracion 18).

En el caso de que el usuario seleccione que la activacion se realiza por reconocimiento de
imagenes, puede agregar 1 o mas imagenes para mostrar los contenidos aumentados tal y

como se muestra en la llustracion 23.



Por reconocimiento de imagenes(0)

Archivo Imagen Editar Eliminar

llustracion 23: activacion de realidad aumentada por reconocimiento de imagenes

Si la activacion de la realidad aumentada se selecciona por posicidn geografica, como datos
se solicita la latitud/longitud donde se encuentra el punto de interés o puede hacer la
busqueda del punto utilizando el campo para buscarlo por direccion o por el nombre que se
encuentre registrado en Google Maps (Ver llustracion 24).

Ubicacidn por posicion geografica

Latitud Longitud

" i E
Mapa Satélite (tpa L
) g
; s &
$)3
°, % EL CAMPIN crs
4 $
CHAPINERO S
LA FRAGUITA CENTRAL 2
GALERIAS
TEUSAQUILLO [ BOSQUE
3 5 CALDERON
ALFONSO LOPEZ 5 g TEJADA
3 QUESADA &7 45
: e 3 CUNDINAY,
QUINTA PAREDES Teas MARLY e5er
%
ORTEZAL §° LA SOLEDAD
& 4
k3G $ 5
S cig &
2,
6. SAN MARTIN
PALOQUEMAO
SANTAFE 5 c
el W i
RICAURTE LA S -
LOS MARTIRES _ J

UAS NIEVES

» EGIPTO -
THOLI & ’ SAN VICTORINO

A Aamncian Combinaciones de teclas  Datos del mapa €2024  Términos  Notificar un problema de Maps

llustracion 24: activacion de realidad aumentada por posicién geografica

Finalmente, al usuario se le solicita que agregue los contenidos y etiquetas del contenido
que se relacionan al punto de interés. Como contenidos puede agregar audios, imagenes,
videos, modelos tridimensionales, sitios web, textos y/o archivos PDF. El usuario puede
agregar el contenido de enlaces externos o por archivos locales como se muestra en la

llustracion 25.



Contenidos(2) ~

- Audio 1:

Nombre/descripcion del elemento

[«] Ingresar url Seleccionar archiva
nsertar audio URL ...
[Cadultes [Jexpertes (Jextenso [JIES SILS [Inifies [Jno_mostrar

- Imagen 1:

Nombre/descripcién del elemento

Ingresar url o Seleccionar archive

Seleccionar archive = Ninguno archiveo selec.
[ Oadultos [lexpertos [lextenso [JIESSILS [ nifios L) no_mostrar

llustracion 25: agregar contenidos del punto de interés

Para guardar toda la informacion ingresada, el usuario debe oprimir el boton Grabar que se
encuentra al final de la pantalla o Cancelar para cancelar la creacion del punto de interés
(Ver llustracion 18).

13.2. Buscar punto de interés

Para buscar los puntos de interés, el usuario debe oprimir la opcion Buscar que se muestra
la pantalla de la llustracidén 17. Al oprimir este botdn se muestra la pantalla de la llustracion
26.

Motiv-ARCHE

Punto de interés

ey -

Nombre Visualizacién Edicién Rating reconocimiento
Mostrar todos - Mostrar todos - Mostrar todos - Mostrar todos -
Etiquetas Correo electrénico Tipo reconocimiento
Mostrar todos < Mostrar todos < Mostrar todos =~

llustracion 26: buscar punto de interés

Para la busqueda del punto de interés puede hacerlo por el nombre, la visualizacion, la
edicion, el rating de reconocimiento para los puntos de interés que han utilizado como
activador de realidad aumentada el reconocimiento de imagenes, por las etiquetas
asociadas al punto de interés, por el creador (correo electronico) o por el tipo de

reconocimiento o activacion de la realidad aumentada (imagen, posicidbn geografica o




imagen/posicion geografica). Una vez selecciona los criterios de busqueda, el usuario debe
oprimir el botén Buscar (Ver llustracién 26). Al oprimir el boton en la misma pantalla se
muestran los resultados en una tabla de los puntos de interés que cumpla con los criterios
seleccionados (Ver llustracion 27). Como se muestra en la llustracion 27, los resultados de
la busqueda se muestran en una tabla donde la primera columna se utiliza para importar la
informacion de los sitios de interés en un Excel, la segunda columna muestra del punto de
interés cuantas imagenes de reconocimiento tiene asociadas, la tercera columna muestra
la primera imagen que se utiliza para la activacion de la realidad aumentada, la cuarta
columna la ubicacién del punto de interés si se utilizo la activacion de la realidad aumentada
por posicion geografica, la quinta el nombre del punto de interés, la sexta el tipo de
visualizacion seleccionado, la séptima el tipo de edicidén seleccionado, la octava el rating
de reconocimiento de la primera imagen seleccionada para la activacion de la realidad
aumentada, la novena la opcién para editar el punto de interés, la decima la opcion de
eliminar el punto de interés, la undécima sirve para obtener mas detalles del punto de
interés, la duodécima y la decimotercera es una opcion que solamente se encuentra

habilitada para los expertos patrimoniales y sirve para validar si la informacion puesta por

un usuario es correcta o no y para colocar comentarios sobre la validacién respectivamente.

m 0 Jatitud: El Museo Colonial todo el solo yo n n n Punte no
4,5967309000000000 mundo validado comentarios
-74.0751685000000000
A
u} 0 Iatitud: £l Museo Santa Clara todo el soloyo n u n Punto no J—
4,5969777999999900 mundo alidado comentarios
longitud
-74.0773202000000000
y

u} 0 Iatitud: Embovedado todo el soloyo u n Punto no J—
4,5969777999999990 mundo validado comentarios

longitud:

-74.0773202000000000

4

s B Jatitud Faraon todo el solo yo n n Punto Guardar
66953910001 )0 v
% 4.6695391000000000 mundo validado comentarios
) lengitud: [Z]

-74.1173893000000000

w

llustracion 27: resultado busqueda puntos de interés

En cuanto a la opcidn de obtener detalles del punto de interés, al oprimir el botdn a para
mostrar mas informacion del punto de interés como las imagenes de reconocimiento que
se utilizan para activar la realidad aumentada, el rating de reconocimiento de cada imagen,
el nombre del punto de interés, la visualizacidn, la edicion, el correo del creador del punto
de interés, la accesibilidad, el estado de conservacion, las etiquetas del sitio de interés y

los contenidos asociados tal y como se muestra en la llustracion 28. Al igual que los puntos



de interés, hay una parte que solamente es visible por los expertos patrimoniales y es la

opcion de validar los contenidos y agregar comentarios sobre dicha validacion.

Imagenes de reconocimiento

Imagen 1

Informacidn del punto de interés

nombre del punto de interés: Faraon

Visualizacién: todo el mundo

Correo del creador del punto de interés: motivarchapp@motivarchenline

Accesibilidad:

Ninguno

Estado conservacién:

Ninguno

Etiquetas

Arte, Cultura, Edad antigua, escultura

Contenidos aumentados
Audio: audio faraon
» 0:00/156 - o

Moedelo: faraon 3d nifos

imagen: imagn farzen

Video: video prueba

Web: faraon ram: ses https://es.wikipedia.org/wiki/R

PDF: java

Texto: descripcién ramses Il - Ramsés Il era hijo del faraén Seti | y de su Gran Esposa Real, Tuya. No fue, como a veces se asu
hermanas y, al parecer, un hermana llamado Nebchasetnebet, quien murié antes de alcanzar la edad adulta, por
SetiI. Desde nifio vivio la actividad castrense, como miembro de una familia de militares. Seti | nombré corregente a Ramsés cuando este tendria unos catorce afos, y recibié

entrenamiento intensivo d

rte del mismo
tema. A los quince o dieciséis af
Por aquel entonces ya

fios Ramsés y:

Medelo: modelo calavera

13.3. Editar punto de interés

ams%C3%A9s_||

6n y de maltiples maestros de artes y ciencias.1 L
nfa autoridad sobre parte del ejército y, una y otra
asado y era padre de cuatro hijos.

me. hijo Ginico: se sabe que tuvo al menos do:
msés Il pas automiticamente a ser el heredero

llustracion 28: ver detalles punto de interés

Contenidos validados (0/8)
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Contenide no validado

[+]

Comentarios

Para editar un punto de interés, el usuario primero debe buscar en el sistema el punto de

interés que desea editar. Al realizar la busqueda, en la tabla de los resultados como se

mostro en la llustracion 27 debe oprimir el botdn B En los puntos de interés donde no

aparece este botdn suele suceder cuando el creador del punto a definido que la edicion

solamente la puede hacerla él o cuando ha seleccionado un grupo y/o usuarios especificos

qgue tengan el permiso para realizarlo. Al oprimir este boton, se muestra una pantalla como

la de la llustracion 29, donde puede cambiar, agregar y/o eliminar informacion del sitio de

interés. Para almacenar los cambios, al finalizar debe confirmarlos oprimiendo el botén

Actualizar, en caso contrario, si desea cancelarlos, debe oprimir el boton Cancelar.



Motiv-ARCHE

Editar punto de interés

Nombre: Faraon

Visualizacién: @ soloyo © todo el mundo

Edicién: @ © soloyo todo el mundo

juan < Ver participantes

Accesibilidad Estado conservacién
Ninguno < Ninguno <

Etiquetas
Etiquetas ~

Activadores de

. Por reconacimiento de imagenes(1) ~
realidad aumentada * 9 M

Por posicién geografica(1) ~

Contenidos

i ) ~
aumentados Contenidos(8)

Cancelar Actualizar

llustracion 29: editar punto de interés

13.4. Eliminar punto de interés
Para editar un punto de interés, el usuario primero debe buscar en el sistema el punto de

interés que desea editar. Al realizar la busqueda, en la tabla de los resultados como se

mostrd en la llustracién 27 debe oprimir el botén ﬂ En los puntos de interés donde no
aparece este botdn suele suceder cuando el creador del punto a definido que la edicion
solamente la puede hacerla él o cuando ha seleccionado un grupo y/o usuarios especificos
qgue tengan el permiso para realizarlo. Al oprimir este boton, se muestra una pantalla como
la de la llustracion 30 para confirmar si realmente el usuario desea eliminar el punto de
interés. En caso de que lo quiera eliminar tiene que confirmar oprimiendo el botén Eliminar,

en caso contrario, debe oprimir el botén Cancelar.

Eliminar punto de interés X

;Esta sequro de eliminar el punto de interés?

llustracion 30: pantalla confirmacion eliminar punto de interés



14. Rutas (crear, buscar, editar, eliminar)

El servicio de rutas permite crear, buscar, editar y eliminar los recorridos que puede hacer
un usuario los diferentes puntos de interés que se encuentran registrados en el sistema. El
servicio de buscar puede ser utilizado tanto por usuarios registrados como los que no se
han registrado en la aplicacion. Para los otros casos, se requiere que el usuario se
encuentre registrado. Para ingresar a estos servicios, se puede acceder desde la pagina
principal oprimiendo el boton Rutas (Ver llustracion 1) o desde la barra principal en la opcidn
Herramientas y luego seleccionar Rutas (Ver llustracion 16). Al oprimir esta opcion se

muestra la pantalla de la llustracion 31.

Motiv-ARCHE

Rutas

llustracion 31: servicios de rutas

En las siguientes subsecciones se explica con detalle la funcionalidad de cada uno de los

servicios mencionados anteriormente.

14.1. Crear ruta
Para crear una ruta, el usuario debe haber iniciado sesion previamente y oprimir el botdn
Crear como se muestra en la llustracion 31. Al oprimir esta opcidn se muestra una pantalla
como el de la llustracién 32 donde se solicita el hombre de la ruta, el modo de viaje
(caminando, conduciendo, bicicleta), los puntos de interés que se desea agregar a la ruta,

donde puede agregar puntos de interés que ya se encuentren creados en el sistema con el

boton _ 0 agregando una ubicacion oprimiendo el boton +Aoregaruicacion

donde se solicita el nombre del punto de interés y la latitud/longitud separada por coma.



Motiv-ARCHE

Ingrese nombre de la ruta
Meodo de viaje
Caminando
Punto de interés A
@ , Puntos ruta Q Puntos ruta no seleccionados
f $ . & &
5 BR.LA 3 ® & LOCALIDAD DE
T Mapa Satélite EsMERALDA 4 £ A CHAPINERO <
< AT
S 3
%, S i
e L X
A EL CAMPIN S
EO % CHAPINERO S
k LA FRAGUITA CENTRAL S
GALERIAS
TEUSAQUILLO 8osaue
CALDERON
ALFONSO LOPEZ g § TEJADA
L 3 QUESADA ¢ £
: 3 S CUND’N“MARCA
QUINTA PAREDES [~ 5/ MARLY BoGoT4
o g
CEAEA LA SOLEDAD
IAFAEL €N e fye g
STRIAL G, 8 las Amdrica;
£ % & Calle 34
e cig< S,
Q
o,
% SAN MARTIN
DA PALOQUEMAO
SANTAFE = R
g & ™
RICAURTE 4 -
LOS MARTIRES
€ UAS NIEVES
HONTES » EGIPTO -
TIVOLI ¢ ¥ SAN VICTORINO
- L AATSINT XA Combinaciones de teclas ~ Datos del mapa ©2024 Términos ~ Notif N

llustracion 32: crear ruta

Si el usuario oprime el botén con la opcion + Agregar puntos de interés existentes de la
llustracion 32, se muestra una pantalla como la de la llustracién 33, donde ingresa los
criterios para buscar el punto de interés (nombre, visualizacion, edicidn, etiquetas y correo
electronico). Para este caso se encuentra deshabilitado la busqueda por rating de
reconocimiento, ya que este es solamente para puntos de interés que solo usan imagenes
y por defecto el tipo de reconocimiento es por posicion geografica. En esta pantalla al
oprimir la opcidon Buscar saldra los resultados segun los criterios que haya especificado el
usuario (Ver llustracion 33). Para agregar los puntos de interés a la ruta, una vez realizada
la consulta, en la tabla de los resultados, puede oprimir el primer © de la primera columna,
primera fila para seleccionar todos los puntos o seleccionar solamente aquellos puntos que

desea agregar (Ver llustracion 34). Una vez selecciona los puntos, para incluirlos en la ruta



se debe oprimir el boton generando la pantalla que se muestra en la llustracion

35.

Agregar puntos de interés existentes

Borrar filtros

Nombre

Mostrar todos

Etiquetas

Mostrar todos

Visualizacién

- Meostrar todos

Correo electrénico

hd motivarchapp@motivarch ~ Posic

El misterio de los otros
arcangeles

El misterio de los otros
arcangeles - El gjercicio
de la meditacion:
Jehudiel Arciangel

El misterio de los otros
arcangeles - Figuras
Divinas

El misterio de los otros
arcangeles - La llama de
Dios: Uriel Arcangel

El misterio de los otros

arcangeles - Sealtiel

Edicién

- Mostrar todos -

4.5969777999999900

4.5969777999999900

4.5969777999999900

4.5969777999999900

4.5969777999999900

Tipo reconocimiento

-74.0773202000000000

-74.0773202000000000

-74.0773202000000000

-74.0773202000000000

-74.0773202000000000

Rating reconocimiento

I
"

todo el
mundo

todo el
mundo

todo el
mundo

todo el
mundo

todo el
mundo

Agregar ubicacién

llustracion 33: agregar puntos de interés existentes a la ruta

o

o]

sclo yo

solo yo

sclo yo

sclo yo

sclo yo

-

-74.0773202000000000

El misterio de los otros arcangeles - El gjercicio de la meditacién: Jehudiel Arcdngel

Punto de interés

El misterio de los otros arcangeles

4.5969777999%33900

4,5969777999333900

-74.0773202000000000

llustracion 34: agregar puntos de interés existentes

todo el

mundo

todo el
mundo

solo yo

solo yo u

v

El misterio de los otros arcdngeles

999999900,

-74.0773202000000000

- a

n Punto no validado

¢

El misteric de los otros arcdngeles -

El ejercicio de | = 4.596!

999999900,-74.0773202000000000

n n Punto no validado

llustracion 35: puntos de interés existentes agregados a la ruta

+ Agregar puntos de interés existentes

+ Agregar ubicacién



Si el usuario selecciona la opcion + Agregar ubicacién de la llustracion 32 en el cuadro de
puntos de interés se agrega un elemento como el de la llustraciéon 36 donde se solicita un
nombre del punto de interés y la latitud/longitud del punto separado por coma. En el
recuadro donde dice Ingrese punto de interés puede ingresar un nombre o puede hacer la
busqueda segun puntos que tenga registrado la aplicacion de Google Maps como se
muestra en la llustracion 37. Al momento de seleccionar el punto de Google Maps,

automaticamente llena el campo de la latitud/longitud (Ver llustracion 38).

Punto de interés ~
Puntes validades (0/1)

O

v ngrese punto de interes Ingrese latitud, longitud Ej: 41.987.2.824 (m] n Punto no validado

llustracion 36: puntos de interés de la ruta

Q) Pontificig
Pontificia Universidad Javeriana cra. 7, Bogats H
Pontificia Universidad Catélica del Ecuador svenue
Pontificia Universidad Catolica del Perd (PUCP) &
Ponfificia Universidad Javeriana Cali Calle 12, Bario ..

Pontificia Universidad Cattlica de Chile - Campus
powered by Google

llustracion 37: buscar punto de interés de Google Maps

Q Pontificia Universidad Javeriana 4.628487499959999%,-74.06466449995999 (m] n n Punto no validado

llustracion 38: punto seleccionado de la busqueda en Google Maps



